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Il Jadksoniano ha il Basic

Video Basic, corso su cassetta per parlare subito

Oggi & davvero facile imparare il Basic, con e tu, senza fatica, presto e bene, impari
Video Basic il corso su cassetta che ti permette a dialogare col tuo computer, sia un VIC 20,
di programmare subito il tuo computer. E facile: un Commodore 64 o un Sinclair
tu chiedi, lui risponde, tu impari. Video Basic & in edicola. Provalo subito.

Passo dopo passo. Sul tuo schermo
appaiono le domande, le risposte, gli esercizi Oggi il Basic si impara cosi.
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In _6moggio
una fantastica cassetta giochi.
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HOME COMPUTER

Sony é lieta di presentare il primo studente

che ha risolto i suoi problemi col computer

Ormai gli amici lo chiamano Ein-
stein. Da quando ha I'Hit-Bit So-
ny, Andrea non ha pil paura di
nessun problema, né di algebra
né di geometria!

HOME COMPUTER

HiT 3T

Il nuovo computer Hit-Bit Sony &
veramente facile. Quasi come
scrivere a macchina. Hit-Bit Sony
€ un vero computer "familiare”,
adatto per tutta la famiglia. La
mamma lo usa per la dieta e perla
dispensa di casa; papa periconti
del bilancio, per la denuncia dei
redditi e per la sua”collezione” di
vini. Barbara per glioroscopi, peri
bioritmi e per tenere in ordine i
dischi. Andrea per studiare (ci so-
no programmi di italiano, mate-
matica, geometria, storia, geo-
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DATA BANK PERSONALE: Una caratteristica
che colloca Hit-Bit Sony al di sopra degli altri
computer & il "Data Bank Personale”, un pro-
gramma incorporato che consente di organiz-
zare con estrema facilita appuntamenti, pro-
grafia, ecc.), per suonare le sue
canzoni e per un sacco di video-
giochi. Insomma, con Hit-Bit So-
ny in poche settimane una nor-
malissima famiglia si & trasfor-
mata in un’autentica "famiglia al
computer”.

memoria, indirizzi e numeri telefonici, con la
possibilita di immagazzinare 4 Kbytes di infor-
mazioni su ‘cassetta o sull'esclusiva DATA
CARTRIDGE HBI-55, con batteria incorporata
contro le cancellazioni accidentali.

Scheda Tecnica
Compatibile Z80A

Sony HB-75 P

_Gomma ad 8 ottave, 3 generato
~1200/2400 baud (FSK format)

MSX* ¢ la sigla
del nuovo stan-
dard internazio-
nale unificato,
adottato dalle pil importanti mar-
che del mondo di Home Compu-
ter (Sony in testa). La caratteri-
stica rivoluzionaria del’MSX & la
compatibilita: per la prima volta
nella storia degli home computer,
tante marche diverse parlano la
stessalingua, rendendo cosi pos-
sibile I'interscambio dei program-
mi e delle unita periferiche, (piti 0
meno, quello che gia succede coi
componenti Hi-Fi).
(") MSXéunmarchioregistratodelloMicrosoft Co.

RAM 64 Kbytes -+ video 16 Kbytes
Grafica: 256 x 192 segni - 16 colori.

Intertacce incorporateGRT: RGB video & audio - RF (UHF 36 ch) - Stampante: CENTRONICS 8-bil - Inerfaccio parcllela

Ingressi 2

Dimensioni e pesa

Unita periferiche
Micro Floppy Disk - Data Carder

Plotter stampante a colari - Joystick - Joystick senza filo ﬁ;:ro_ Floppy Di_sk Drive

Hit-Bit Sony, il primo computer "familiare”

SONY.




EDITORIALE

e il computer e gratis

Ewviva il sole! Dopo 'apocalisse bianca dell'inverno passato
ritorna la speranza e affluiscono idee e prospettive nuove.
Sperimentare di Marzo arriva appunto con una valanga

di proposte, una piu fresca e stimolante dell’altra.

Intanto, si conclude la serie Anatomia del vostro computer.

E I'elettronica? Ecco una domanda che si

leva di quando in quando dal folto gruppo degli aficionados
del saldatore, preoccupati per 'ampiezza degli spazi destinati
alla microinformatica. Niente paura, cari amici: di progetti,

su Sperimentare, ce ne saranno sempre: tanti e belli, com’é
ormai tradizione. E gia che ci siamo, ragioniamo per una volta
secondo la sana economia del bottegaio: Sperimentare vi offre
ogni mese quaranta grandi pagine zeppe dell’hardware piu
esclusivo, dei progetti e delle idee-circuito piu utili e originali,
del meglio dalla stampa tecnica mondiale, piu un'ampia
sezione tutta dedicata alle novita. Tanto basterebbe, e molto
meno basta spesso agli altri, per far uscire la rivista al prezzo
di copertina corrente. La parte dedicata alle applicazioni degli
home computers, insomma, € come se non vi costasse niente,
mentre vi offre una concreta opportunita per scoprire tutti

| segreti del magico universo dei bit. Chiaro? Dunque, buon
divertimento con 'ohmmetro digitale, col giardiniere elettronico
e con i cento altri progetti e progettini che troverete

in questo fascicolo. ‘
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PROLINE IX

Autoradio Stereo AM/FM
con Riproduttore Autoreverse
e Sintonia Digitale 20VW+20W

PROLINE IX

CARATTERISTICHE TECNICHE

Generalita

® Potenza max 20 W per canale

® 14 stazioni memorizzabili

7 in FM, 7 in AM

Tuner elettronico PLL a display

Tasto Mono/Stereo

Tasto per nastri Metal

Alta potenza (20 W)

Ricerca elettronica della sintonia

Controllo del volume con tasto

microsensibile

Controlli separati per toni ““Bassi/alti”’

Tasto ricerca elettronica della frequenza

® Tasti separati, avanzamento e
riavvolgimento veloce

® Soppressore disturbi in FM

Dolby

Dimensioni a norme ISO - 52

Sezione Radio

® Gamme di frequenza:
AM - 522 + 1620 KHz
FM - 87,5 + 108 MHz

® Sensibilita: AM - 20 uV - FM - 2 uV

® Separazione stereo. > 45 dB

® Rapporto S/N Ratio: 50 dB

® Frequenzao intermediata: AM - 450 KHz
FM - 10,7 MHz

Sezione Riproduttore

® Velocita nastro: 4,75 cm/sec

® Wow & Flutter < 0,2% - W RMS

® Rapporto S/N Raiio: > 45 dB

® Risposta in frequenza: 60 + 12000 Hz

® Tempo avvolgimento o svolgimento
rapido del nastro:
140 sec. con cassette C 60
Sezione Amplificatore
® Potenza max: 20 W per canale
® Potenza RMS: 15 W per canale
® Ampiezza toni:
+10 dB a 125 Hz, +10 dB a 6300 Hz
® Distorsione: < 0,2% o 1 KHz - THD
® Alimentazione:
11 = 16 V d.c. - negativo a massa
® Assorbimento: < 4 A
Dimensioni: 178 x 150 x 52
Cod. 14/0260-51
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ULTIMISSIME

DAL MONDO

a cura della Redazione

TELEVISORE TASCABILE
SINCLAIR

Finalmente ecco il primo televisore in
formato tascabile! Piatto, manegge-
vole, funziona a batteria. Premessa
per la realizzazione di questo prodot-
to & stata un’elettronica raffinata e di
grande precisione; modesto nei con-
sumi e nellingombro, economico nel-
la produzione in serie, irriproducibile
dalla concorrenza.

Per ottenere cio, praticamente tutta
I'elettronica viene integrata in un uni-
co IC Custom Ferranti. Il chip, vedere
figura, riceve il segnale di media fre-
quenza direttamente dal tuner, si fa
carico della completa preparazione
dei segnali video e audio e aziona lo
schermo e l'altoparlante.

Il sincronismo orizzontale e la devia-
zione vengono forniti da un oscillato-
re sensibile alle variazioni di tensione
funzionante in alta frequenza con un
partitore programmabile.

Uno speciale circuito fissa automati-
camente la frequenza dell'oscillatore
orizzontale locale. Gli impulsi del
VCO vengono confrontati col sincro-
nismo orizzontale che, dopo 'oppor-
tuna separazione, aziona i commuta-
tori digitali e analogici non lineari.
La tensione in uscita viene impostata
dai commutatori, in modo tale che la
deviazione sullo schermo proceda li-
nearmente.

Anche la portante del suono viene
prelevata dal Ricevitore Video. Essa
viene condotta attraverso un filtro
passa-alto integrato e poi trasformata
nella seconda frequenza intermedia
di suono di 250 kHz. Il successivo
amplificatore-limitatore & accoppiato
in alternata. Il segnale audio viene
prelevato dal ricevitore e nuovamente
amplificato.

E possibile collegare direttamente un
altoparlante.

Degno di nota ¢ il fatto che tutti i dis-
accoppiamenti e i reticoli dello sfasa-

tore, sono integrati nel chip e permet-
tono di raggiungere una buona selet-
tivita.

Questo IC “Full-Custom” dimostra
dunque quali prorompenti risultati si
possono raggiungere. Qui si sono in-
contrate le idee innovative e le cono-
scenze circuitali e del mercato pro-
prie dellutente con le tecnologie

Per la maggior parte delle applicazio-
ni, soprattutto per quelle che richie-
dono una veloce realizzazione, il cir-
cuito “Semi-Custom”, realizzato con
lo stesso processo di produzione, ri-
sulta ottimale.

Qui vengono usati componenti realiz-
zati su un Array precostruito i quali
solo durante gli ultimi passi di ma-

avanzate e il Know-how riguardo la
progettazione e la realizzazione della
ditta produttrice di IC.

Un IC “Full-Custom” & un’ottimizza-
zione del Chip nella quale si debbono
progettare tutti i sistemi di maschera-
tura. Premessa per una soluzione di
questo tipo & la disponibilita di un
gran numero di componenti (pit di un
milione).

scheratura vengono connessi a se-
conda delle specifiche esigenze cir-
cuitali del cliente.

Al fine di ottenere la migliore soluzio-
ne tecnica ed economica per il clien-
te, la Ferranti non offre soltanto que-
ste due possibilita: & possibile avere
anche delle soluzioni intermedie, co-
me ad esempio un progetto di celle
standard combinate con Gate Arrays.

T3 O
Villlia




| MODEM ORA COSTANO MENO
DEI CAVI E PERMETTONO

DI OTTENERE LE MASSIME
PRESTAZIONI DALLE
APPARECCHIATURE

Halesite, N. Y. - La Remark Data-
com Division della Telebyte Techno-
logy Inc. ha appena presentato il mo-
dem a cavo virtuale Modello 81. Que-
sto dispositivo rappresenta un nuovo
standard nel rapporto costo/presta-
zioni per i modem a breve distanza.
Con l'avvento del Modello 81, un
utente che dovesse considerare I'im-
piego dei cavi per trasmissione dati
RS-232 per lunghe o medie distanze,
scoprira che ora costa meno usare |l
modem che il cavo, e che I'apparec-
chiatura potra essere usata, senza
deterioramento delle prestazioni, ad
una cadenza massima di 19.200
baud.

Considerare, per esempio, un ter-
minale video collocato ad una distan-
za di 133 metri (400 piedi) da un com-
puter, con entrambe le apparecchia-
ture in grado di funzionare a 19.200
baud. L'impiego di un cavo schermato
per trasmissione dati, a bassa capaci-
ta, costerebbe all’incirca 20 dollari,
piu 0,80 dollari per ciascun piede (0,3
metri) di lunghezza, per un totale di
340 dollari. Anche con questo investi-
mento, la massima cadenza di tra-
smissione dati senza errori non supe-
rera probabilmente i 4800 baud.
Usando i modem a cavo virtuale Mo-

dello 81, saranno necessari 266 metri
in doppino ritorto diametro 0,5 mm
(due volte 133 metri), che costa 0,03
dollari per piede di lunghezza, in tota-
le 24 dollari. A questa somma, ag-
giungere 154 dollari per due modem
Modello 81 (77 dollari cadauno), con
un costo totale del collegamento di
178 dollari.

Non solo si ottiene un risparmio di
162 dollari ma, cosa piu importante,
non e necessario nessun sacrificio

delle prestazioni, poiché il collega-
mento bidirezionale funzionera per-
fettamente a 19.200 baud. Il modello
81 non necessita di alimentazione c.c.
0 c.a. per il suo funzionamento. Esso
campiona le linee dei dati e il control-
lo dell'interfaccia e ricava I'alimenta-
zione da questi segnali. Il Modello 81
€ un dispositivo che assorbe una po-
tenza molto bassa.
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TIMER DA PARCHEGGIO

| guidatori indaffarati a prendere
multe perche si dimenticano di mette-
re le monetine nel parchimetro, ades-
S0 non devono piu crucciarsi, in
quanto una ditta di Hong Kong, la Sil-
con Electronics Co Ltd., ha messo in
commercio la risposta adeguata al
problema: un “timer/allarme da par-
cheggio”.

Il “Parking Timer” & un piccolo cro-
nografo per il conto alla rovescia da
un limite massimo di due ore. Puo es-
sere attaccato al portachiavi o ad un
fermaglio per cinture in modo da non
ingombrare.

Ms. Lam, Consigliere Delegato del-
la ditta, ha precisato: “Vendiamo prin-
cipalmente il nostro orologio alla
Francia, Svezia, all'ltalia ed in Giap-
pone. Gli Stati Uniti occupano solo il
30% del nostro mercato.

Dando una sua opinione sui mer-
cati in generale, Ms. Lam ha aggiunto
che adesso i prezzi degli orologi sono

molto bassi ma Hong Kong ha mante-
nuto un buon giro di affari perche
“possiamo fornire un veloce, efficien-
te servizio e offriamo anche ottima
qualita a prezzi competitivi”.

CIRCUITI STAMPATI A BASSO
COSTO E CON ELEVATE
PRESTAZIONI GRAZIE

AD UNA NUOVA TECNOLOGIA
GENERAL ELECTRIC

‘Il nuovo processo € basato sul-
I'uso di inchiostri metallici polimeri
e consentira di risparmiare milioni
di dollari all'anno nella produzione
di circuiti stampati.

Milano, 26 oftobre 1984 - Un
NnuUovo processo per la produzione
di circuiti stampati, che combina
basso costo ed elevate prestazioni
€ stato messo a punto dai tecnici
del Centro di Ricerca e Sviluppo di
Schenectady della General Elec-
tric.

Coperta da numerosi brevetti, la
nuova tecnologia permettera di
produrre circuiti stampati a basso
costo, che in molte applicazioni
potranno sostituire direttamente
quelli prodotti con le tecniche tra-
dizionali, realizzando risparmi di
alcuni milioni di dollari all’'anno nei
costi di produzione.

ndamentalmente per il nuovo
ﬁgesso viene utilizzato un “in-
chiostro metallico” consistente in
un liquido polimero (diversi sono i
tipi impiegabili) caricato con una
fine polvere di metallo formata da
una miscela di ferro e nichel. Per
definire il circuito I'inchiostro poli-

BASF ALPINE SKI WORLD
CUP 1984/85

Anche nella stagione 1984/1985 la
divisione audio-video della BASF é
nuovamente lo sponsor della Coppa
del mondo di sci alpino. A partire dal
1° dicembre 1984 con la gara di aper-
tura a Courmayeur (Italia), i marchi
audio-video dell’azienda chimica di
Ludwigshafen appaiono di nuovo in
tutto il mondo sui numeri di partenza,
sui cartelloni lungo le piste e sugli
striscioni del traguardo. Questa com-
petizione internazionale che si con-
cludera con la gara di Heavenly Val-
ley (USA) il 22-24 marzo 1985 si chia-
mera “BASF Alpine Ski World Cup
1984/85" per tutte le discipline ed in
tutti i luoghi dove si disputera.

Il nastro magnetico - inventato dalla
BASF a Ludwigshafen 50 anni fa - € il
prodotto che ha reso nota la BASF in
tutto il mondo, sebbene sia solo uno
dei circa 6.000 articoli dellagamma di
produzione dell'azienda che fu fon-



mero viene trasferito su un suppor-
to isolante (ad esempio su una pia-
stra per circuiti stampati) con un
processo conosciuto come ‘“scre-
en printing”.

Lo “screen printing” & una tecni-
ca standard per circuiti stampati,
che consiste nell’utilizzo di un reti-
colo ultrafine che maschera tutte le
aree non rilevanti per la definizione
del circuito. L’inchiostro viene
spinto attraverso le aperture della
maschera e viene poi fissato alla
piastra mediante essicazione a
forno.

Questo processo richiede circa
20 minuti impiegando un forno
convenzionale oppure un solo mi-
nuto utilizzando un forno a raggi
infrarossi.

Il circuito viene poi rivestito con
rame, per renderlo elettricamente
conduttivo, tramite immersione in
‘un bagno di solfato di rame. Du-
rante I'immersione si svolge una
reazione chimica fra i diversi me-
talli contenuti nell’inchiostro (ferro
e nichel) ed il rame.

Come risultato alcune delle pol-
veri di metallo contenute nell’in-
chiostro si dissolvono (vanngein
soluzione come solfato ferricO) e
vengono sostituite da rame puro
(ceduto dal bagno di solfato di ra-
me).

Questo processo di rivestimento
(definito “augmentative replace-
ment”) richiede circa 5 minuti con-

tro le 8 ore necessarie con le tecni-
che convenzionali e produce uno
strato continuo di rame lungo tutto
il tracciato conduttore.

Lo strato di rame & altamente
conduttivo e pud essere saldato
senza speciali preparazioni. Le
prove condotte dai tecnici della
General Electric hanno conferma-
to che esso rimane perfettamente
aderente al supporto anche in
condizioni di elevata temperatura
ed umidita.

Con il nuovo processo i circuiti
possono essere stampati su qual-
siasi tipo di supporto. Oltre ai nor-
mali pannelli con isolante fenolico
si possono utilizzare come isolante
tutti i generi di plastica, vetro, carta
e perfino acciaio. In molti casi I'ac-
ciaio € ideale: ha costi molto bassi,
€ resistente ed € buon conduttore
di calore (per aiutare la dissipazio-
ne dei dispositivi elettronici monta-
ti sullo stampato). Il fatto che sia
elettricamente conduttivo € il suo
‘Jnico e piu grosso limite e per su-
perare questo problema i ricerca-
tori della General Electric hanno
sviluppato un insieme di speciali
isolanti polimeri.

Applicati all’acciaio con tecni-
che di rivestimento ad immersione
o arrotolamento, questi materiali
sono basati su un catalizzatore
che consente il loro fissaggio con
lampade ultraviolette in soli 3 se-
condi.

Inoltre hanno un’altarigidita die-
lettrica e buona flessibilita, con-
sentendo quindi la piegatura del-
I'acciaio quando cid € necessario.

Gli stessi isolanti polimeri pos-
sono essere impiegati nella fabbri-
cazione di circuiti multistrato, cioe
di assemblaggi complessi consi-
stenti in circuiti stampati singoli,
costruiti strato su strato.

Grazie al fissaggio quasiistanta-
neo, I'uso di questi dielettrici che
isolano i vari strati conduttori ac-
celera notevolmente il processo di
fabbricazione di questo particolare
tipo di circuiti.

Si e inoltre calcolato che la fab-
bricazione di circuiti multistrato
con I'impiego di dielettrici a fissag-
gio rapido unito al processo de-
scritto di “augmentative replace-
ment” consentira di ridurre i costi
di ben 10 volte rispetto alle tecni-
che convenzionali utilizzate sino
ad oggi.

| ricercatori della General Elec-
tric hanno sviluppato anche dei
nuovi inchiostri a base polimera
che consentono di introdurre nel
circuito resistori con passo stam-
pato, eliminando in tal modo la ne-
cessita di predisporre i fori per il
montaggio e di procedere alla sal-
datura delle resistenze stesse. | va-
lori chimici delle resistenze vengo-
no determinati usando due mesco-
le amalgamate nelle opportune
proporzioni.

data nel 1865 e che oggi fa parte, con
un giro d’affari di 38 miliardi di marchi
(ca. 25.000 miliardi di lire) e con piu di
114.000 collaboratori, della rosa delle
industrie chimiche piu grandi del
mondo. Questa leadership & stata
conquistata grazie agli sforzi intra-
presi dall’azienda nel settore della ri-
cerca e dello sviluppo con costi che
nel 1983 sono stati nell'ordine di 1,2
miliardi di marchi (ca. 750 miliardi di
lire): la BASF infatti é detentrice di cir-
ca 35.000 brevetti in Germania fede-
rale e all’estero.

Al gruppo BASF appartengono ol-
tre alla BASF Aktiengesellschaft an-
che filiali e societa a copartecipazio-
ne in 64 paesi del mondo. |l gruppo ha
centri di produzione in 32 paesi erap-
porti d’'affari con 164 paesi.

Le cassette audio e video della
BASF vengono fabbricate in Germa-
nia, Francia, Spagna, USA, Brasile e
Indonesia. Una ogni 10 compact-
cassette e quasi ogni 3 musicassette

che compaiono sul mercato mondia-
le, & dotata del nastro magnetico della
BASF. In articoli e relazioni comparsi
sulla stampa specializzata nazionale
e internzionale, le cassette al biossido
di cromo della BASF sono sempre in
testa: la qualita superiore € il risultato
di piu di cinquant'anni di esperienza
come produttore di nastri magnetici.

Il mercato delle videocassette cre-
sce in maniera addirittura esplosiva:
mentre nel 1980 la richiesta mondiale
si aggirava intorno ai 90 milioni di
pezzi, nel 1983 raggiungeva i 280 mi-
lioni. Nel 1984 verranno probabil-
mente venduti 365 milioni di video-
cassette. La BASF si é gia organizzata
per far fronte a questa domanda, rad-
doppiando negli ultimi due annila ca-
pacita di produzione delle videocas-
sette.

La stagione sciistica 1984/1985
puod incominciare.

La BASF augura atuttii concorrenti
buona fortuna e spera che la BASF

Alpine Ski World Cup abbia uno svol-
gimento regolare ed appassionante
per atleti e sportivi.

Gli AZZURRI
da sin.: Toetsch, Erlacher,
Grigis, Edalini




DALLA HONEYWELL UN NUOVO
RIPRODUTTORE SU FILM

La Honeywell, Divisione Industriale,
annuncia un riproduttore per sistemi
computerizzati, in grado di produrre
una pellicola da 35 mm direttamente
dai dati digitali iscritti in memoria.

Il nuovo riproduttore digitale su pel-
licola, QCR D4/2 produce diapositive
con una risoluzione piu elevata e un
colore piu fedele dei registratori per
computer di tipo convenzionale.

Esso elabora ulteriormente i dati di-
gitali per produrre, ad esempio, linee
diagonali accurate ed ¢ in grado di
mostrare dettagli non visibili su uno
schermo normale. Speciali “tabelle di
ricerca calore” compensano le carat-
teristiche non lineari di esposizione
dei vari tipi di pellicole.

Il riproduttore si rivolge particolar-
mente al campo in rapida espansione
dei grafici gestionali generati dal
computer. Si calcola cheil costodello
apparecchio possa essere ammortiz-
zato in meno di un anno con una pro-
duzione di 400-500 diapositive.

L’alta qualita delle diapositive ne
consente la proiezione ad un pubbli-
co numeroso di azionisti, clienti, fun-
zionari della pubblica amministrazio-
ne.
Il QCR D4/2 & I'aggiunta piurecen-
te alla linea in continuo sviluppo di
prodotti per la generazione di imma-
gini venduti - con supporto tecnico e
dettagliate informazioni applicative -
ed assistiti da ormai 10 anni dalla Di-
visione Strumentazione Industriale e
Scientifica dellaHoneywellin Europa,
Africa e Medio Oriente.

Il QCR D4/2 siinterfaccia con i ter-
minali ed i sistemi computerizzati at-
traverso un collegamento in hardwa-
re IEEE 488.

Il terminale, o il computer, pilota il

sistema attraverso comandi in soft-
ware come se si trattasse di una nor-
male periferica.

Il riproduttore pud anche essere
collegato ad un sistema computeriz-
zato ad unita centrale ed usato per
generare su diapositive delle immagi-
ni che vengono prodotte nel compu-
ter. Tipiche applicazioni comprendo-
no I'uso sull'unita centrale di software
specializzato tipo quello fornito dalla
Integrated Software Systems Corpo-
ration (ISSCO).

Le applicazioni che richiedono la
produzione di un gran numero di dia-
positive, possono usare il QCR D4/2
nel modo differito 0 ““in spool”,in cuile
immagini generate nel computer so-
no memorizzate fino al termine della
normale giornata lavorativa.

In questo caso la macchina viene
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GLI APPLE FASULLI
NON REGGONO

La Apple si e imposta di bloccare
la concorrenza dell’'Estremo Orien-
te200 (di cui hatrattato larivista Pra-
tical Computing di marzo 1984),
che é stato ritirato dal distributore
inglese Chiltren Electronics. L'Uni-
tron era venduto al dettaglio a 389
sterline, pari a L. 975.000 meno
della meta del costo di un Apple
equivalente.

Era ben fatto e includeva nel prez-
Zo un secondo processore e un'in-
terfaccia disco, oltre a una tastiera
a parte con tastierino numerico.
Comunque, l'interprete Basic era
byte per byte identico alle Apple-
soft ROM, e il monitor differiva solo
nel messaggio copyright e nello
schermo display. La sezione
disco-interfaccia della tastiera
principale violava apertamente
I'interfaccia brevettata DISK Il Ap-
ple, mentre il manuale conteneva

illustrazioni fotografate dall'’Apple
Il.

Questo caso é stato risolto in via
extra-giudiziale, ma assomiglia al-
la causa Wombat svoltasi in
Australia. Un ex distributore Apple
si mise a importare i Wombat fab-
bricati a Taiwan, compatibili con
Apple Il.

La Wombat era basata sul 6502
con un interprete BASIC e un mo-
nitor in ROM. Queste ROM erano
virtualmente identiche all'interpre-
te Applesoft della Apple e dell’Au-
tostart monitor ROM, fino alle ini-
ziali incastrate degli autori, ed era
ovviamente copiato dall’Apple.

Il problema consisteva nel fatto
che la legge copyright in Australia,
come pure in Inghilterra, era stata
emanata prima che i computer fos-
sero popolari. Il giudice di prima
istanza aveva deciso che una leg-
ge protettiva delle parole intese in
senso letterario non pud protegge-
re i programmi per computer. Que-

istruita a produrre automaticamente
le diapositive in modo sequenziale
durante le oredi chiusura. Al rientroin
ufficio, per ottenere le diapositive, I'o-
peratore non deve fare altro che ri-
muovere il rullo esposto di pellicola e
svilupparlo.

I QCR D4/2 produce diapositive
con due gradi di risoluzione, selezio-
nabili dall'operatore attraverso sem-
plici comandi in software. Il modo a
“bassa risoluzione” produce immagi-
ni di 2048 x 1366 pixel su una diaposi-
tiva 36 x 24 mm. Nel modo “alta” riso-
luzione, vengono prodotte diapositive
di 4096 x 2733 pixel.

Quando lo strumento viene acceso,
viene eseguita automaticamente I'au-
todiagnosi che si ripete ad intervalli
prescritti, indipendentemente dal
normale funzionamento e senza che
'operatore debba preoccuparsene.
Vengono in questo modo rilevati gli
eventuali problemi di hardware o di
software, sia nelle istruzioni del com-
puter che nel QCR D4/2. Eventuali
difetti vengono segnalati mediante
spie luminose poste sul pannello an-
teriore e due immagini “di prova” in-
corporate nello strumento, facilitando
ai tecnici di assistenza Honeywell la
ricerca guasti.




sta decisione, che ribaltava cio che
fino a quel momento era pacifico,
generd costernazione per tutto il
mondo e fece dichiarare da piu
parti che bisognava fare nuove
leggi per proteggere i programmi.
Comunque, la legge civile € prag-
matica e si adatta ad andare incon-
tro al mutamento delle circostanze.
Quando la Apple interpose appel-
lo, la decisione fu rovesciata, pro-
curando sospiri di sollievo ben ol-
tre le rive dell’Australia.

L'attuale posizione legale in
Australia, dopo la decisione Wom-
bat, &€ che la protezione copyright
si estende ai 91 programmi per
computer, tanto nei codici originali
quanto nei codici oggettivi. La de-
cisione deitribunali australiani non
vincola alcun tribunale inglese, ma
i sistemi legislativi sono uguali, ed
& verosimile che i tribunali europei
seguirebbero la medesima deci-
sione se occorresse.

UN NUOVO APPROCCIO
AL COLLAUDO DI SCHEDE
E SOTTOASSIEMI

La Production Test Division della
GenRad annuncia il GR 2720, una
stazione di test per la diagnosi e ripa-
razione di sistemi con VLS| e com-
plesse strutture a bus. Il GR 2720, o
Performance Tester, trova la sua col-
laborazione nel flusso di collaudo in
seguito ad un sistema in-circuit o co-
me singola stazione di riparazione
per piastre. Il GR 2720 e stato proget-
tato per collaudare sistemi con le fa-
miglie di processori 68000 e 8086,
mentre sono in avanzata fase di svi-
luppo i moduli di interfaccia per i prin-
cipali processori a 8 bit.

Il GR 2720 risponde in particolare
alle problematiche di collaudo gene-
rate dalle nuove famiglie di processo-
ri a 16 bit, rispetto ai classici sistemi
funzionali che stimolano i connettori
in ingresso della piastra e monitoriz-
zano le risposte su locazioni chiave; il
Performance Tester applica gli stimoli
attraverso il processore o una struttu-
ra a bus dell’'unita sotto test. La prima
fase del test consiste nel prendere |l
controllo del processore, tramite
un’operazione chiamata “capturing”
(effettuata in overdriving) e MOM
(Memory Emulation). Il Performance
Tester & in grado di controllare e sin-
cronizzare fino a 4 processori con-
temporaneamente.

Dopo aver preso il controllo del mi-
croprocessore (0 dei microprocesso-
ri) il GR 2720, utilizzando la tecnica
della memory emulation, € in grado di
collaudare la piastra, o sistema, nelle
stesse condizioni e nello stesso am-
biente per le quali e stato progettato.

La piastra sotto test puo essere
connessa al sistema in due modi:

— per bassi volumi di produzione tra-
mite clips collegate al processore
mentre i sensor possono essere
collegati ai connettori e strategica-
mente su locazioni chiavi;

— per elevati volumi di produzione
'accesso alla piastra sotto testpud
avvenire tramite adattatore. In am-
bedue i casi la piastra sara colle-
gata al sistema finale per il quale é
stata progettata.

Gli stimoli e le risposte agli stimoli
sono sincronizzati (o ritardati) rispetto
ad uno o piu segnali (o clocks) della
piastra sotto test per avere un vero
test di performance. Il GR 2720 dispo-
ne di un metodo per effettuare sofisti-
cate misure in parallelo o collezioni di
dati per piastre con configurazioni

complesse; in particolare & dotato di
1024 high-speed sensor in grado di
acquisire dati con frequenza di cam-
pionamento fino a 32 MHz (il doppio
della massima frequenza dei micro-
processori dell’'ultima generazione) e
quindi confrontarli con un data-base

acquisito da una piastra sicuramente
buona.

I GR 2720 quindi e ottimizzato per
effettuare la diagnosi e la riparazione
di guasti correlati col tempo e funzio-
nali, guasti che tipicamente non ven-
gono rilevati dalle precedenti stazioni
di test.

Esso ha come unita centrale un di-
spositivo 68000 con 1.5 MB di memo-
ria RAM, piu un processore Z80 per
gestire le periferiche della macchina
e la possibilita di collegamento in rete
con altre apparecchiature di testing.

Il software del sistema & dotato di
un linguaggio ad alto livello che lavo-
ra con il sistema operativo UNIX. Oltre
al self-test ed alla capacita di gestio-
ne dei files sono presenti alcune utili-
ties che in modo interattivo aiutano il
programmatore alla preparazione del
programma di test.

In particolare tramite le utilities &
possibile controllare e generare rou-
tines del programma di test e creare
un data base da piastra campione.

Durante la fase di debug I'operatore
ha possibilita di utilizzare un assem-
blatore ed un disassemblatoreinlinea

pill un analizzatore di stati logici.

Il sistema & dotato sia di interfacce
seriali (RS-232) che parallele (IEEE-
488); inoltre sono collegabili piu
stampanti. La memoria di massa &
composta da un disco Winchester e




SINCLAIR ITALIA: FORSE S| PARTE

Effettivamente il primo annuncio
della costituzione della Sinclair Italia,
era stato dato con eccessivo anticipo.
Chi segue da tempo I'attivita si Sir Cli-
ve, sa che il falso allarme é stato e, a
quanto pare, continua ad essere, la
principale prerogativa della sua ge-
stione. Vi ricordate quanto ha fatto
desiderare il QL? In Inghilterra lo ha
distribuito tramite posta effettuando
consegue con ritardi di mesi, pur
avendo gia incassato le sterline di chi,
fiducioso, aveva risposto all'offerta. In
Italia il QL €& stato presentato due anni
fa quando solo da gennaio di que-
stanno la macchina é finalmente di-
sponibile, in versione originale ingle-
se.

E meglio, a questo punto, accon-
tentarsi del buon QL nella versione
inglese: almeno questo esiste, c’e! Lo
stile “ritardo” ha coinvolto anche la
costituzione della Sinclair ltalia che,
annunciata piu volte, partira forse
nell’86. Fino ad allora la distribuzione
dei prodotti Sinclair rimarra affidata
alla Rebit, divisione informatica della

GBC ltaliana che ha colto un formida-
bile successo. Dopo di allora il ruolo
della Rebit mutera sebbene la GBC
continuera ad essere uno dei princi-
pali canali distributivi a disposizione
della neo costituita Sinclair Italia.

Attendiamo conferme. Sperimenta-
re, che da quando il fenomeno Sin-
clair si € manifestato, ne ha sempre
seguito da vicino le vicende, oggi non
si smentisce. Abbiamo infatti intervi-
stato il dott. Vincenzo Garlaschelli, di-
rettore generale della Sinclair Italia.

Sorvolando sui tempi della questio-
ne, di cui gia si & detto, abbiamo chie-
sto al dott. Garlaschelli di illustrarci i
propri obiettivi.

“Il primo obiettivo & quello di offrire
un supporto valido e completo al sin-
clairista attraverso la creazione di
nuovo software, attraverso la realiz-
zazione di testi operativi chiari; ma
soprattutto attraverso un ottimo servi-
zio di assistenza.

Quale software intende offrire agli
utenti?

“Tenderemo a distribuire software

a carattere gestionale. Allo stesso
tempo realizzeremo delle indagini al-
I'estero in modo da selezionare soft-
ware didattico e giochiidonei alle esi-
genze del mercato italiano.

In particolare sul QL intendiamo
sviluppare una serie di pacchetti ap-
plicativi che si rivolgano alle necessi-
ta dei professionisti dato che la mac-
china, pur avendo un costo contenu-
to, ha dimensioni tali da svolgere fun-
zioni di gestione professionale.

Come si sente ad essere coinvolto
nello stile ritardatario della Sinclair?

“Lei si riferisce ovviamente alla piu
volte annunciata ma altrettante volte
smentita, Sinclair Italia. So qual’é il
mio ruolo in questo momento. Siamo
alle soglie di un cambiamento radica-
le nel rapporto della Sinclair con il
mercato italiano. Questi ritardi non
sono sinonimo di cattiva gestione
bensi di politica accorta.

La GBC ltaliana ha saputo creare
una grande immagine del prodotto
Sinclair cosa che in altre parti d’Euro-
pa non si € analogamente verificata.
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MIGLIORATE
PRESTAZIONI/
INTERFACCIABILITA’

PER DIGITAL STORAGE
OSCILLOSCOPE

CON KEYPAD OPZIONALE

Il nuovo Oscilloscopio Digitale a
Memoria 4035 Gould - commercializ-
zato dalla soc. Elettronucleonica di

Milano - si avvale di un uguale hard-

ware di base del precedente modello,

DSO 4030, ma include nella struttura

interna a up un avanzato software che

gli consente tra 'altro:

— Misurazioni automatiche di tempo
e tensione. (L'operatore posizio-
nando il cursore sulla traccia cal-
cola automaticamente la differen-
za nei valori memorizzati, imple-

NATIONAL SEMICONDUCTOR
E INTERNATIONAL
MICROELECTRONIC

La National Semiconductor € la
International Microelectronic Pro-
ducts (IMP) hanno annunciato, in
questi giorni, un accordo per cin-
que anni che prevede scambi tec-
nologici per enfatizzare la posizio-
ne di entrambe le societa nel setto-
re, in rapida espansione, dei pro-
dotti Standard Cells.

L'accordo prevede, inoltre, la
cessione da parte della IMP a favo-
re della National delle proprie me-
todologie di progettazione, cono-
sciute come “IMP Design System”
(IDS), e tutti i futuri aggiornamenti
di queste ultime. La National, pe-
raltro, mettera a disposizione della
IMP il suo esclusivo processo
M?CMOS (Multi-layer Metal Sili-
con CMQOS), che fa parte delle pro-

prie tecnologie microCMOS, oltre
a tutti i futuri processi che essa
sara in grado di implementare per i
prodotti Standard Cells.

Sull’accordo, Doug Ritchie,
Vice-Presidente del gruppo dei
circuiti integrati “Custom Specific”
alla National, ha commentato.

| prodotti Standard Cells posso-
no incorporare diverse funzioni fra
le piti usuali che permettono al cir-
cuito finale di sostituire una comu-
ne piastra di circuito stampato.

L'accordo frala National e la IMP
prevede, oltre allo scambio di tec-
nologie, la sorgente alternativa per
i prodotti di entrambe le societa,
oltre al mantenimento delle stesse
librerie, funzionalmente identiche
fra di loro ed il lavoro congiunto
per lo sviluppo delle stesse librerie
e di strumenti di sviluppo basati su
“Work-Station”.
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Il nuovo DSO Gould

a ‘“‘remote keypad’ opzionale.
menta riduzioni in scala, e attua
visualizzazioni sul CRT).

— Interfacciamento a computer in
IEEE-488 (per invio ericezione da-
ti, con inserimento grigliature e/o
messa in scala) e plotter.

Un “remote keypad’ opzionale
consente inoltre diverse operazioni
sulle tracce memorizzate, ivi incluso:
manipolazioni matematiche, filtrature,
mediature; nonché esame di singole
linee di scansione TV (es. per Analisi
di raster Teletexting).



Noi dobbiamo continuare nella
stessa direzione questo passaggio di
mano deve avvenire naturalmente,
senza fratture, gradualmente e quindi
con prudenza. I ritardi sono dovuti alla
necessita di riflettere su certi temi del-
la gestione, in modo da poter iniziare
col piede giusto.

per esempio La Bit Shop Primavera,
che ha una rete di negozidistribuita in
modo omogeneo su tutto il territorio
nazionale. Il nostro obiettivo é di poter
contare su 100 punti assistenza quali-
ficati entro la fine del 1986. Questi
punti saranno gestiti da tecnici che
avranno seguito un intenso corso di

preparazione. Inoltre offriremo un
servizio telefonico per informazioni
atte a supportare in modo completo il
lavoro. | punti di assistenza saranno
Inizialmente ci appoggeremo a quei forniti di apparecchiature per il chek
punti vendita che gia sono organizzati istantaneo della macchina.

in questo senso dalla REBIT. Avro per Questo rendera possibile l'indivi-
questo I'esigenza di stringere saldi duazione immediata del guasto.
contatti con i grossi canali di vendita:

Qual’e il suo programma di sviluppo
della rete di assistenza?

Quali sono le caratteristiche del pro-
dotto che evidenzierete per contra-

A dirigere la Sinclair Italia é stato stare Commodore?
chiamato Vincenzo Garlaschelli,
milanese, 39 anni, che assumera
'incarico di Direttore Generale.

Dopo 13 anni di IBM ltalia, societa nella
quale si e formato professionalmente,
Vincenzo Garlaschelli & passato alla
direzione Commerciale DATA SERVICE
della CONTROL DATA ITALIA S.p.A. e
dal Giugno 83 all’'ottobre '84 e stato
Direttore Commerciale della
COMMODORE ITALIANA S.p.A.

Decisamente I'aspetto professionale.
| Commodore sono conosciuti piu co-
me giochi e come supporti didattici.
Sinclair si € sempre rivolta agli stu-
denti dalle medie superiori in su e ai
professionisti.

Il QL ne & la conferma. Su questo
terreno siamo piu fortidi Commodore.

COMPUTER GRAFIC

La Intergraph Corp., una delle principali case
costruttrici di sistemi grafici computerizzati inte-
rattivi, ha annunciato un nuovo modello della
workstation grafica Interpro. Si tratta di una ver-
sione a colori basata sulla tecnologia di visua-
lizzazione elettronica della casa americana,
che permette di rappresentare su uno schermo
fino a 256 colori diversi, scelti da una gamma di La nuova linea di
16 milioni, con una risoluzione di 1280x1024 : ;
punti (refreshing a 60 Hz, senza interlacciamen- dI'SCheffl BAS_F' ,
to). Sicurezza dei dati

Gia disponibile anche sul mercato europeo, il grazie ad una
nuovo modello & stato progettato per il collega- . DT
mento ad un sistema di tr%lttamento dati Int?ar- tecnologla deélite.
graph o per I'utilizzo come terminale inserito in
una rete distribuita.

Caratteristica importante dell’Interpro a colori
€ la compattezza unita alla compatibilita con la
workstation a doppio schermo Interact, prodot-
ta sempre dalla Intergraph il che mette a dispo-
sizione dell’'utente tutta la potenza grafica e le
possibilita elaborative dell'Interact direttamente
sulla sua scrivania.

Panoramiche, zoomate e rotazioni tridimen-
sionali sono tutte funzioni eseguibili indipen-
dentemente dal sistema principale e I'operatore
puo cosi elaborare le rappreséntazioni grafiche
con una maggiore velocita e autonomia, libe-
rando il sistema centrale da qualsiasi carico.

Inoltre l'interpro, attraverso una funzione di
schermo virtuale, puo far apparire una rappre-
sentazione video dell'immagine in alternanza a
quella presentata in que”istante, semplicemen-
te alla pressione di un tasto.
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[_ICOMPUTER

ENTERPRISE

IL COMPUTER
DELL’ANNO

Vi presentiamo

in questo articolo

un computer

dalle caratteristiche
davvero stupende.

La linea sublime,
accoglie una macchina
di 64 K RAM di base
espandibili a 3,9 Mbyte!
La grafica & eccezionale.
Enterprise si merita
davvero I'appellativo
che il titolo propone:

il computer dell’anno.

na nuova macchina quella che ci
l | apprestiamo a presentare, che si

differenzia notevolmente dai
computer che siamo soliti trattare, per
vari motivi.

Innanzi tutto la collocazione della
stessa, che pur avendo un prezzo da
micro (intorno alle 700.000 mila lire), si
situa in una fascia di mercato superiore,
da personal, piu che da home.

Le possibilita grafiche della macchi-
na sono a dir poco eccezionali, e per
rendere la cosa subito evidente diamo
qualche cifra: 672 x 512 punti di risolu-
zione grafica e 256 colori contempora-
neamente disponibili sul video.

Ovviamente una tale grafica non puo
essere ottenuta con i tradizionali siste-
mi, ed ecco I’altro punto interessante di

questa macchina: la presenza di due
chip “Nick™ e “Dave”, appositamente
realizzati per la gestione della grafica e
del suono dell’Enterprise.

Anche il suono prodotto da questa
macchina ha infatti qualcosa di partico-
lare. E infatti possibile collegare all’En-
terprise dei comuni amplificatori per
impianti Hi-Fi, in quanto ['uscita del
suono ¢ stereo.

Il suono viene generato in un campo
di 4 voci di otto ottave ciascuna.

Un’altro elemento che gioca a favore
della macchina ¢ la tastiera, di ottima
fattura, e soprattutto vera, come quella
delle macchine da scrivere, con parecchi
tasti funzione, e otto tasti detinibili dal-
['utente.

Altra particolarita ¢ la grande capaci-




| COMPUTER [

ta d’espansione della macchina, in
quanto la memoria RAM, che inizial-
mente pud essere di 64 o 128 K, asecon-
da della versione, puo raggiungere la
ragguardevole cifra di circa 4 Mbytes.

Ovviamente, considerando che il cuo-
re della macchina ¢ uno Z-80A, questa
grande capacita di memoria, viene gesti-
ta su piu pagine, e per la precisione su
256 pagine di 16 K 'una.

Questa capacita d’espansione non ri-
guarda solo laRAM, ma anche la ROM,
che inizialmente € di 48 K, ma puo esse-
re espansa fino a raggiungere anch’essa
la cifra prima citata.

E inoltre possibile utilizzare delle
ROM aggiuntive contenenti dei pro-
grammi preregistrati della lunghezza
massima di 64 K.

Un programma di word processing, ¢
risiedente nella ROM, che contiene inol-
tre, il sistema operativo e l'interprete
BASIC.

Questo programma ¢ utilizzabile di-
rettamente con dei semplici comandi,
da inserire nell’istruzione PRINT, che
risulta cosi essere molto articolata e fles-
sibile.

Le funzioni disponibili, permettono
la giustificazione, la centratura del te-
sto, e lo spostamento di capoversi.

' COMPUTER ENTERPRISE - CARATTERISTICHE TECNICHE

MICROPROCESSORE

Z80 A (4 MHz)

RAM

64 K o 128 K, aumentabile a 3,9 Mbyte

ROM

32 K, aumentabile a 3,9 Mbyte

ROM A CARTUCCIA

Ammessi fino a 64 K

TAVOLOZZA COLORI VIDEO

256 colori disponibili, fino a 256 colori
contemporaneamente sullo schermo

RISOLUZIONE GRAFICA

Fino a 672 x 512

ELABORAZIONE TESTI

Fino ad 84 colonne x 56 righe

INTERFACCE PER CASSETTE 2

TASTIERA

68 tasti a corsa completa piu barra
spaziatrice e joystick a quattro vie

PORTE PER JOYSTICK ESTERNI | 2

CAPACITA' PERIFERICHE

Completamente espandibile,
tramite interfaccia a 64 vie

GENERATORE SUONO

4 voci, 8 ottave

USCITA SUONO

Normalmente tramite altoparlante TV. dis-
ponibile anche uscita stereo Hi-Fi o cuffia

ALTRE INTERFACCE STANDARD

Rete
doppio controllo a distanza, RS423

locale, stampante “Centronics”,

RETE LOCALE

Permette di collegare fino a 32 computer

COLLEGAMENTI
CON L’ESTERNO

Abbiamo accennato alle possibilita
grafiche della macchina. E evidente che
una tale risoluzione necessiti per ottene-
re un buon risultato visivo, di un moni-
tor.

La macchina dispone infatti di un
uscita monitor, e di una video, le quali
possono essere utilizzate anche contem-
poraneamente.

Le memorie di massa possono essere
di due tipi; il comune registratore a cas-
sette, oppure i drive da 3" e 1/2.

Anche in questo caso pero, la macchi-
na presenta delle particolarita. Infatti ¢
possibile collegare e gestire contempo-
raneamente due registratoria cassetta, e
questo permette di caricare i dati da uno
e salvarli su di un altro, o meglio carica-
re il o i programmi da un registratore, ed
i dati sull’altro. In questo modo € possi-
bile avere una gestione di programma e
dati, che in un certo qual modo emula
quella che si pud ottenere con i floppy.

Altra particolarita ¢ la disponibilita
di un indicatore, che permette di visua-
lizzare il miglior livello di registrazione
e di caricamento di un segnale, permet-
tendo in tal modo di sfruttare al meglio
le possibilita di questo tipo di memoria
di massa, senza gli inconvenienti che
tradizionalmente si riscontrano.

Le altre interfacce disponibili, per-
mettono il collegamento con tutte le pe-
riferiche che seguano lo standard RS
423.

Le periferiche dedicate, possono esse-
re collegate in sequenza I'una all’altra,
con un unico cavo, per evitare i soliti
intrecci di fili, che caratterizzano tutti i
micro presenti sul mercato.

Anche per chi ama il computer, so-
prattutto in quanto permette di disporre
ad un prezzo normalmente piu basso
delle consolle dei videogiochi, di giochi,
spesso eccellenti, si ¢ trovata una solu-
zione particolare.

Un joystick € gia presente nella ver-
sione base della macchina, e fa bella
mostra di sé sulla tastiera (questo joy-
stick serve anche nei programmi di utili-
ta quali il word processor, per muovere
il cursore sul video).

Altri due joystick sono collegabili
esternamente, ed in tal modo ben tre
giocatori possono contemporaneamen-
te sfidarsi.

Per ampliare ulteriormente le possibi-
lita della macchina, si & pensato bene di
permettere il collegamento in net della
stessa con i suoi simili.

&, TN
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PRINT Usando il cavo

SESET |l tasto RESET. wi speciale Elan. qui puo

Spazio riservato

MONITOR Riservato al

nporta | computer allo essere collegata una all'inserimento dei collegamento con un
stato imiziale Sté i 3 & > s1a -
1o iriziale v stampante programmi su cartuccia W monitor o un Hi-Fi T my -
e H I
CONTROL1 CONTROL 2 PRINTER SERIALINET MONITOR O
neser | | I M l. REM| IN  OUT REM2 _, ™ POWER
JONTROL 182 Queste due & ; A A A POWER Inserire qui la
,ese vi permettono il SERIAL/NET Coliegamento OUT Spina per cuffia TV Questa presa collega 1l spina di alimentazione a
ontrolla di penleriche con altn computer e omputer alla presa basso voltaggio
exira 0 SoN0 usale per | egquipaggiament special {'antenna del TV

oystick
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TAB. Utilizzando CTRL e 1l

| TASTI FUNZIONE. Quest
tasti permettono di dare
diverse istruzion: al
ccmputer con la pressione
di un solo tasto. Le funzion
sono predefinite. ma se
vorrete potrete cambiarle

BARRA SPAZIATRICE
Premere guesto tasto per
produrre spaz!

HOLD: Ferma un
programma. Premere un
tasto qualsiasi per
continuare

ESC Questo tasto vi fa
uscire dal modo “word
processing’ e vi permette
di operare nel modo
‘programmazione”. Molt
programmi lavorano
‘nidificati” con altri -
questo tasto generalmente
vi riporta all'aspetto
esteriore del prossimo
livello del programma

STOP: Ferma un
programma che sta girando
fino a quando non premete
CONTINUE o RUN.

tasto di funzione 4 potete
definire colonne sullo
schermo per l'allineamento
di testi

ENTER: Questo tasto
inserisce tutto quello che
avete digitato - in
particolare una linea di
Jrogramma o un comando
immediato. Nel Word
Processing ENTER. porta il
cursore all'inizio della linea
seguente per iniziare un
nuovo paragrafo.

CTRL Usate questo tasto
solamente con altri tasti per
controllare il computer
Produce special codici di
controlio che sono spiegati
nella relativa sezione del
manuale

DEL: Usato per cancellare
caratter des vostri testi Sia
ERASE che DEL possono

rimuovere larghi blocchi di
caratteri quando usati con
CTRL o SHIFT

ERASE: Cancella 'ultimo
carattere inserito

INFORMAZIONI COMPLETE SULL'USO DE!

TASTI E CONTEMPLATO NELLA GUIDA ALLA PROGRAMMAZIONE DELL'ELAN ENTERPRISE

TASTI CON
LETTERE/NUMERI: La
pressione di uno di quest
tast dara la stampa
cornspondente sullo
schermo.

Tutti 1 tasti producono
qualcosa di diverso se usati
con SHIFT o con CTRL

SHIFT. Con una lettera.
Shift dara 1l carattere
maiuscolo Con tasti con
due simboli su essi

Shift vi permette di inserire
il simbolo superiore (€s. |
asti numerici con $. &
sopra essi)

INS: Normalmente ogni
lettera che baftete sara
inserita senza cancellare
ogni altro carattere. Questo
tasto per CTRL cambiera lo
stato del computer nel
modo "OVERWRITE"
Premendo solo INS inserite
uno spazio

JOYSTICK: Spingendo 1l
joystick in una delle otto
direzioni verra mosso il
cursore sullo schermo

In questo modo ben 32 Enterprise,
possono comunicare fra di loro, e scam-
biarsi programmi o dati.

Per concludere questa breve descri-
zione della parte hardware della mac-
china, ricordiamo che oltre alla gia cita-
ta interfaccia RS 423, la stessa dispone
di un’interfaccia Centronics.

I linguaggi disponibili, oltre al BA-
SIC, che ¢ un BASIC particolare, in
quanto strutturato, sono il Forth e il
LISP.

Questo permette ai potenziali utiliz-

RO 10N EA O
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zatori, di usare la macchina come stru-
mento didattico o di ricerca a basso co-
sto.

IL BASIC

[1 BASIC della macchina, comprende
numerosissimi comandi, raggruppabili
in varie categorie, che per semplicita,
potremmo definire: comandi riguar-
danti la grafica, il suono, la gestione del
word processor, la gestione delle perife-
riche, e gli altri.

Fra questi altri, molto interessanti so-

no quelli che permettono la realizzazio-
ne di un BASIC di tipo strutturato.

Troviamo ad esempio [istruzione
DEF, che permette di dare un nome ad
una serie di istruzioni, le quali vengono
in tal modo identificate come un’unica
funzione, che puo essere poi richiamata
in qualunque altra parte del programma
mediante I'istruzione CALL nome.

Con questo sistema, € possibile defi-
nire tutta una nuova serie di comandi, e
utilizzarli come se fossero disponibili
gia da sistema.
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E evidente che in tal modo le possibi-
lita della macchina aumentano enorme-
mente, non essendo pill necessario ri-
correre a subroutines, e a passaggi di
variabili.

Anche la chiarezza del programma ne
guadagna, in quanto, diventano inutilii
continui salti da una parte all’altra del
programma stesso, che rendono difficile
I'interpretazione di un programma BA-
SIC, ai non autori dello stesso.

Un’altra istruzione che su questa
macchina si presenta come molto arti-
colata ¢ la [F THEN.

L'istruzione puo essere infatti [F con-
dizione THEN istruzione ELSE IF nuo-
va condizione THEN istruzione ELSE
istruzione END IF.

In una stessa istruzione IF THEN, ¢
quindi possibile sondare il verificarsi di
parecchie condizioni.

Altra istruzione molto complessa ¢ la
OPEN, che apre un canale che a secon-
da del numero di identificazione puo

essere utilizzato per comunicare con i
floppy, il registratore, il video, gli am-
plificatori del suono.

Analizzeremo in prossimi articoli i
dettagli dei vari comandi.

Per ora ct limitiamo ad esporre i dati
relativi ai comandi grafici e sonori.

La configurazione dell’uscita sullo
schermo viene definita dall’'utente me-
diante la funzione SET VIDEO MODE,
seguita dal numero di modo scelto, e dal
numero di colori che si vogliono utiliz-

zare fra quelli disponibili.
[ codici dei modi video sono iseguen-
ti:

0 bassa risoluzione 64 caratteri (ogni
carattere ¢ composto da 8 x 9 punti)

| bassa risoluzione 128 caratteri

2 bassa risoluzione 256 caratteri

3 grafica: bassa risoluzione

5 grafica: alta risoluzione

6 alta risoluzione: 128 caratteri

7 alta risoluzione: 256 caratteri

ROM
(MEMORIA DI SOLA LETTURA)
Una ROM piu ampia permette
maggiore spazio per comandi piu
intelligenti nel linguaggio di
programmazione BASIC, e
permette un sistema operativo piu
potente. Anche I'estensione della
ROM viene misurata in Kilobyte.
COMPUTER ROM (KB)
Elan Enterprise 64 32
Elan Enterprise 128 32
Epson HX 20 32
BBC Model B 32
Newbrain A 29
Texas 99/4A 26
Commodore 64 20
Vic 20 20
Colour Genie 16
Dragon 32 16
Lynx 48 16
Oric 1 16
Sharp PC 1500 16
Sinclair Spectrum 16
Tandy Colour 16
Apple Il E 12
Atari 400 10
Atari 800 10
Jupiter Ace 8
Sinclair ZX81 8
Sord M5 8
Sharp MZ80 A 2

TASTIERA
Una tastiera con tasti a piena corsa (come quelli di una macchina per
scrivere elettrica) € molto piacevole da azionare. Ma alcuni
fabbricanti ricorrono a tasti del tipo usato nelle calcolatrici tascabili
oppure a tastiera a membrana.
Anche il numero dei tasti € importante. Un maggior numero di tasti vi
permette di utilizzare un maggior numero di funzioni, € molte funzioni
facilitano I'uso del computer.

= Funzioni Joystick
.COMPUTER Numero Tipo speciali_incorporato
BBC Model B 74 Piena corsa Si No
Sharp MZ80A 73 Piena corsa No No
Elan Enterprise 64 69 Piena corsa Si Si
Elan Enterprise 128 69 Piena corsa Si Si
Epson HX20 68 Piena corsa Si No
Commodore 64 66 Piena corsa Si No
Vic 20 66 Piena corsa Si No
Sharp PC 1500 65 Calcolatore Si No
Colour Genie 63 Pienacorsa No No
Apple Il E 62 Pienacorsa No No
Newbrain A 62 Calcolatore No No
Atari 800 61 Pienacorsa No No
Atari 400 61 Membrane No No
Lynx 48 57 Piena corsa Si No
Oric 1 57  Calcolatore No No
Sord M5 55 Calcolatore No No
Dragon 32 53 Piena corsa No No
Tandy Colour 53 Pienacorsa No No
Texas 99/4A 48 Piena corsa No No
Sinclair Spectrum 40 Calcolatore No No
Jupiter Ace 40 Calcolatore No No
Sinclair ZX81 40 Membrana No No
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11 bassa risoluzione mista

13 alta risoluzione mista

14 128 caratteri alta risoluzione mista
15 256 caratteri alta risoluzione mista.

Lo schermo puo al massimo avere le
seguenti risoluzioni:

42 colonne x 28 linee
con 4, 2 o un colore
336 x 256 punti

672 x 256 punti
84 colonne x 28 linee
336 x 512 punti
672 x 512 punti
84 colonne x 56 linee.

A seconda del modo operativo scelto
si ha una diversa occupazione di memo-
ria da parte di quella che ¢ la mappa
dello schermo, che puod occupare da 2 a
53 K circa di RAM.

SUONO
La buona musica e gli interessanti effetti sonori necessitano del
maggior numero possibile di “voci” elettroniche, e deve essere
disponibile una buona uscita audio tramite I'altoparlante del vostro
televisore. L'Enterprise non solo possiede entrambe queste qualita,
ma ne ha un’altra che non si trova negli altri computer: la stereofonia.
Effetti audio tridimensionali vengono prodotti mediante il controllo
stereo indipendente di ciascuna voce.

: Uscita
COMPUTER Voci Ottave tramite TV Stereo
Elan Enterprise 64 4 8 Si Si
Elan Enterprise 128 4 8 Si Si
Texas 99/4A 4 5 Si No
BBC Model B 4 5 No No
Atari 400 4 4 Si No
Atari 800 4 4 Si No
Commodore 64 3 9 Si No
Colour Genie 3 8 Si No
Oric 1 3 I No No
Sord M5 3 5 Si No
Vic 20 3 3 Si No
Jupiter Ace 1 7 No No
Sinclair Spectrum 1 6 No No
Dragon 32 1 5 Si No
Tandy Colour 1 5 Si No
Epson HX 20 1 4 No No
Sharp MZ80A 1 3 No No
Apple Il E Cicalino — No No
Lynx 48 Cicalino — No No
Sharp PC 1500 Cicalino — No No
Newbrain A Niente suono — — —
Sinclair ZX81 Niente suono — — —
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Fra i comandi che servono ad utiliz-
zare i colori troviamo BORDER, PA-
PER, INK, FLASHING.

E possibile stabilire quali dei colori
disponibili utilizzare in un determinato
momento, e creare nuovi colori utiliz-
zando combinazioni di quelli disponibi-
li.

Le funzioni grafiche, oltre ad i tradi-
zionali CIRCLE, PLOT, PAINT, di-
spongono anche delle varie funzioni
della turtle.

Le funzioni musicali, non sono cosi
complesse come quelle grafiche, ma so-
no altrettanto numerose.

L’istruzione MUSIC, permette |'ese-
cuzione di una serie di funzioni musica-
li, fra le quali troviamo PLAY,
SOUND, PITCH, PLAY, VOLUME.

Queste funzioni servono principal-
mente alla creazione di musica.

Sono disponibili inoltre tutta un altra
serie di funzioni, da utilizzare soprattut-
to nei programmi di giochi e simili, che
in pratica permettono 'emissione di un
suono particolare.

Tali funzioni, il cui nome ¢ di per sé
significativo, sono ad esempio TUNE,
BANG, BOOM, BEEP, PING, POB,
SPAT e ZAP.

IL SOFTWARE

Allegato alla macchina, troverete un
manuale e una cassetta appositamente
realizzata per iniziare i neofiti al lin-
guaggio BASIC,

Altri programmi attualmente dispo-
nibili, riguardano giochi di strategia;
quali gli SCACCHI, 'OTHELLO, il
POKER, il GIN RUMMY, il GO-
MOKU e il RENJU.

Altri programmi hanno fini didattici,
quali il BRIDGE MASTER, o il SU-
PERSONIC (il cui scopo ¢ introdurre
all’apprendimento della musica).

Gia disponibilisono inoltre program-
mi di aiuto alla programmazione quali
un ASSEMBLER, un DISASSEM-
BLER, ed un COMPILATORE BA-
SIC.

L’eccezionale capacita grafica della
macchina, oltre alla presenza di sistema
di un word processor, rendono interes-
sante la stessa per applicazioni di tipo
commerciale.

Disponibili in questo senso un DA-
TABASE, ed il programma SPEAD-
SHEET, che potremo paragonare al
VU-CALC dello Spectrum.

Giancarlo Butti




LIGHT PEN FLEXIDRAW PER
COMMODORE 64

Flexidraw system € uno strumento sviluppato
per applicazioni professionali. Pud essere usato
dove & richiesta una periferica d'ingresso con
eccellente risoluzione grafica.

Flexidraw & un package completo con un ricco
corredo di software versatile. Sul dischetto
master di base sono contenuti numerosi
programmi: la stesura di schemi elettrici,
disegni di architettura, una espressione
matematica, I'alfabeto greco, tutti i simboli
musicali, un programma che simula |a tastiera
di un pianoforte. Sono contenuti inoltre quattro
spettacolari esempi di grafica.

[ SM/3100-12

L. 395.000 |

PENNA OTTICA LIGHT-PEN
PER VIC 20

Studiata espressamente per il VIC 20 questa
penna ottica & un accessorio che permette di
tracciare o rilevare linee o punti sullo schermo
video, tramite software.

La “light-pen” va collegata alla control port.

L. 49.000 |

| SM/3100-01

|[[SM/3010-11

CONVERTITORE A/D PER
SPECTRUM

Il convertitore analogico/digitale permette di
introdurre nello Spectrum otto segnali analogici
la cui tensione sia compresa tra 0 e 5 Volt. Tale
tensione puo provenire da potenziometri, da .
sensori di posizione, da sensori di temperatura,
0 da altre fonti. La precisione della misura &
migliore dello 0,7%.

L. 145.000 |

PENNA OTTICA PER
COMMODORE

Penna ottica dal prezzo molto contenuto, ma di
ottima gualita.

Con un software adatto consente di tracciare
disegni e di effettuare rilevamenti sullo schermo

DISCHI SKC 5”Va SS/DD
Sicuri ed affidabili i dischi SKC §"/4SS/DD sono
in confezione da tre pezzi.

[ SM/3100-02

L. 115.000 |

[ WF/1705-00 L. 19.800 |

digitazione dei tasti.

TASTIERA AGGIUNTIVA PER SPECTRUM

Rende piu facile e rapido I'utilizzo del computer.
Semplicissima da montare aumenta notevolmente la velocita nella

[ SM/3010-30




1 ¢ tenuto lo scorso gennaio a
S Las Vegas il CES (Consumer

Electronic Show), una delle
pitt importanti rassegne mondiali dedi-
cate all’elettronica di consumo.

Naturalmente per elettronica di con-
sumo si intende anche I'informatica con
tutti gli accessori ad essa dedicati.

Da questa manifestazione ¢ possibile
avere un’idea abbastanza precisa ri-
guardo alle tendenze future del merca-
to, ma soprattutto per noi europei il
C.E.S. di Las Vegas costituisce una fon-
te inesauribile di novita che potranno
essere presenti sul nostro mercato solo
fra qualche tempo.

L'esposizione pill imponente per
quanto riguarda sia lo spazio dedicato,
sia le novita presenti ¢ stata quella del-
I'’ATARI.

Questa compagnia che rappresenta
una divisione della Warner Comunica-
tion Inc., negli ultimi anni ha subito una
grande crisi provocata dal settore com-
merciale al quale era dedicata: il merca-
to dei videogames.

L’ATARI non ¢ stata I’'unica compa-
gnia ad avvertire la crisi, alcune, anzi,
sono addirittura fallite; questo spiega la
profonda crisi che ha investito il merca-
to dei videogames, le cui vendite si sono
in pratica dimezzate.
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CONSUMER
ELECTRONIC

L’ATARI ha da poco un nuovo presi-
dente: Jack Tramiel. figura 1. Questo
personaggio, considerato fra le persone
pit capaci nel settore dei computers,
prima di guidare 'ATARI & stato il fon-
datore e il presidente della Commodore
International Limited. Si deve a lui il
gigantesco sviluppo di questa casa che
da sempre ha proposto prodotti che
hanno avuto un notevole riscontro
commerciale.

Jack Tramiel ha venduto per 120 mi-
lioni di dollari la Commodore quando
era all’apice dello splendore, e per la
stessa cifra ha comperato ’ATARI, av-
viando un processo di trasformazione il
cui fine ¢ quello di proiettare I'azienda
verso la nuova generazione di computer
che verranno proposti al grande pubbli-
co.

Incominciamo quindi dalle novita
proposte da ATARI.

Quattro nuovi computer appartenen-
ti alle famiglie XE ed ST.

Si tratta dei modelli 65XE e 130XE,
figura 2 e 3 computers compatibili al
100% con la precedente generazione
400/800, 1200XL, 600/800XL, rispetto
alla quale hanno un costo inferiore uni-
to a caratteristiche superiori.

Il 65XE € compatibile con I’'800XL e
presenta una tastiera pit comoda e in-

HOW

L’edizione 1985 della mostra
internazionale dei prodotti
elettronici di consumo,
svoltasi come

di consuetudine in Gennaio
a Las Vegas, ha riservato
alcune novita per altro non
disattese. In questo articolo
vi presentiamo una rapida
panoramica sulla
manifestazione.

Fig. 1 - Jack Tramiel presidente
dell’ATARI.

Fig. 2 - Il nuovo computer Atari
65XE da 64K RAM.

Fig. 3 - Computer ATARI 130ST
che monta il microprocessore
MC68000.




Y gn s, before it was introduced. Because
z Cbrmwdore 128PC. A computer breek- all purpose computer, the Commodore
all the power of its competition at ¥z the price. selling computer.

{ 2 1 | b
The bad news for IBM and Apple is -8
Wm Al hl?fthe i e stranglehold they've had on the lucrative ”&g&:
mmmmry The IBM personal computer merket has finally been

r t. The good news (for retallers) is that you can
~It's gxpandable to 512K of memory. The finally tap into that personal computer market.
lic And while this is our first entry into the

isn't, entry i
i to ha personal computer market, it won't be our last.
moreht;?;r?e R it Zgnputer < L Which is good news for everybody. But
grams written for it even > . IBM and Apple.

Fig. 4 -

clinata per maggiore comodita. Si tratta
di un computer ad 8 bit con 64K di
1 RAM. La risoluzione grafica ¢ di 320 X
192 pixels con 16 colori disponibili in 8
diverse gradazioni.

Possiede caratteristiche di animazio-
ne grafica sicuramente interessanti che
permettono di verificare la collisione di
oggetti in movimento operando auto-
maticamente lo scroll in ogni direzione.

La grafica e le caratteristiche d’ani-
mazione si programmano bene con il
suono e la musica.

A questo proposito, gli Atariserie XE
sono provvisti di quattro canali musica-
li che rappresentano il top nel campo
dell’home computer.

L’Atari 130XE possiede solo una di-
versa quantita di memoria RAM uguale
a 128K byte.

Il sistema XE ¢& completamente
espandibile con disk drive, stampanti,
modem joystick, cartridge su ROM, re-
gistratore a cassette e altre periferiche.

Ma il fiore all’occhiello dell’Atari é
costituito dalla serie ST.

Due sono i computer appartenenti a
questa serie ¢ denominati 130ST e
520ST.

Sono costruiti con il microprocessore
da 16/32 bit serie MC 68000 della Moto-
rola, lo stesso che viene montato sul

fa
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Macintosh dell’APPLE e sul QL della
SINCLAIR.

La memoria RAM varia a seconda
del modello da 128K byte a 512K byte.

Il linguaggio puo essere scelto tra il
BASIC e il LOGO.

Inoltre ¢ prevista una porta espansio-
ne per connettere le cartridge, il mouse e
1 joystick.

I computer della serie ST sono dotati
delle seguenti interfacce: RS 232C seria-
le, Centronics parallela, disk drive da
3,5 pollici, disco rigido con velocita di
trasferimento dati da 1,3 milioni di byte
per secondo, porta TV, monitor RGB e
monitor composito.

DALL’ATARI ALLA COMMODORE

La pubblicita della Commodore dice:
cattive notizie per IBM e APPLE. Infat-
ti il C 128PC presentato a Las Vegas, ha

SANYO

PIONEER

prodotti dei due colossi dell’informatica
di consumo figura 4.

Possiede 128K di RAM, testo ad 80
colonne a colori e possibilita di espan-
dere la memoria RAM a 512K byte.

E il primo personal computer che :
possiede 6000 programmi di software B

ancor prima di essere commercializza-
to, e questo perché ¢ compatibile in ogni
sua caratteristica con il Commodore 64.
Tale caratteristica fara compiere salti di
gioia ai possessori di C64 e apre forse
una nuova direttiva basata sulla compa-
tibilita di software fra due modelli pre-
sentati a diversi anni di distanza 'uno
dall’altro.

Fra le periferiche degne di nota per il
C64, vi ¢ da segnalare un floppy disk
drive pili veloce di 4 volte rispetto allo
standard Commodore e pienamente
compatibile al modello 1541: & stato
presentato dalla INDUS e il modello &
'INDUS GT.

Il software presente per il CBM 64 ¢ in

continuo aumento e solo a titolo di cro- |

naca citiamo la Creative Software con
due titoli: Trolls and tribulations e Bre-
ak street, con esempi fotografati dal vi-
deo riportati a lato.

Nel campo del’'MSX erano presenti
Sony, Toshiba, Panasonic, Pioneer, Ya-
maha, Goldstar, Mitsubishi, Canon,

Sanyo e Spectravideo. Potete vedere le |

SONY
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ba MSX Home Computer
... Expandable. ..
natible

L’orologio-audio presentato dalla Sinclair.

fotografie per avere un’idea dei modelli
esposti che comunque avevano caratte-
ristiche simili dovute allo standard
MSX.

Citiamo fra quelle presenti la Mitsu-
bishi, la Panasonic e la Toshiba, in
quanto non ancora noti al pubblico ita-
liano. ’

2 DIGIT DISPLAY AIR PISTON CONTROLLED
DUST COVER -

BUSY LIGHT ERROR KEY
PROTECT LIGHT TRACK KEY
POWER-ON LIGHT DRIVE TYPE KEY
DUST COVER RELEASE PROTECT KEY

La Mitsubishi presentava due model-
li: ML-F80 e ML-F48.

Le differenze fra questi due modelli
sono solo nella memoria RAM che varia
fra 32K e 48K. I connettori disponibili
per le periferiche esterne sono: due peri
joystick, 2 per le cartridge ROM, inter-
faccia Centronics, uscita RF con plug
RCA, uscita per monitor composito e
presa per registratore a cassette.

Toshiba non aveva che un solo mo-
dello: HX-22, il quale era perd correda-
to di tutte le periferiche correnti: regi-
stratore HX-C800, disk drive HX-F 100,
stampante HX-P550, joystick HX-J401
e accoppiatore acustico, funzionante
con interfaccia seriale, modello HX-
R750.

Il computer HX-22 ha 64K di RAM,
interfaccia RS343C, interfaccia paralle-
la Centronics, uscita video RGB e suo-
no stereofonico.

Infine Panasonic che presentava ben
tre modelli: CF3300, CF 3000 e CF
2700.

IN ORDINE
LE CARATTERISTICHE

CF-3300: memoria RAM di 64K
byte, BASIC disk MSX, micro floppy
disk drive da 3,5 pollici, connettore per
cartridge, display a 16 colori, suono a 3
canali estesi ad 8 ottave, tastiera nume-
rica separata, interfaccia Centronics,
uscite audio e video, uscita RF e uscita
RGB per monitor ad alta risoluzione.

Il modello CF-3000 ¢ simile al prece-
dente ma non possiede i disk drive, men-
tre il modello cf-2700 non possiede il
tastierino numerico e la presa per il mo-
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nitor RGB.

Il software MSX comincia a prolife-
rare, € tanto per fare un esempio la KO-
NAMI ha presentato 22 cartuccie dedi-
cate ai videogames pit famosi. Questi
programmi sono caratterizzati da una
grafica veramente superba con notevoli

A

effetti sonori. Abbiamo gia avuto ’oc-
casione di provare alcune cartridge, le
cui recensioni appariranno sui prossimi
numeri della rivista.

“DULCIS IN FUNDO”
LA SINCLAIR

La situazione americana di questa ca-
sa ¢ abbastanza confusa perché in pas-
sato la distribuzione dei prodotti era
affidata alla TIMEX. Per problemi do-

vuti alla natura del mercato americano
la Timex ha chiuso ed ora la Sinclair si
appresta ad agire direttamente.

L'unica novita presentata era costi-
tuita da un radio-orologio in FM che
esteticamente non si presentava per
niente elegante ma forse I'importanza di
questo oggetto sta solo nella miniaturiz-
zazione che risulta molto spinta.

Oltre il QL erano esposti il nuovo
Spectrum plus e il piccolo televisore a
schermo piatto che in Inghilterra sta
avendo un successo strepitoso.

Nel campo televisivo una nota di me-
rito va tributata alla SEIKO che espone-
va un televisore a colori a cristalli liquidi

stampanti si sono viste alla EPSON.

Tre erano 1 nuovi modelli presenti e
precisamente: CR220, stampante a ma-
trice compatibile con VIC 20 e C64;
opera a 50 caratteri per secondo; Epson
P-80 - 80 colonne, termica, portatile ¢
con velocita di 45 cps; Epson LX-80,
stampante a matrice di punti, 100 cps in
data processing e 16 ¢ps in ngl.

Infine qualche prodotto elettromedi-
cale, =

La Sharp ha presentato un apparec-
chio capace di misurare la pressione
massima e minima del sangue e il nume-
ro delle pulsazioni al minuto del cuore.
Questo apparecchio, il cui modello &

A |l misuratore della pressione sanguigna Cc
con stampante: presentato dalla SHARP.

B - Il televisore a schermo piatto della SEIKO.

C Il misuratore di pressione portatile della COPAL.

con schermo da 2 pollici e completa-
mente portatile (alimentato con 5 batte-
rie tipo AA e con un altoparlante da 1 e
3/8 di pollici).

Inoltre la SEIKO presentava anche
un orologio al quarzo multifunzione
modello RC-1000, predisposto come
terminale di computer. La capacita di
memoria dell’orologio ¢ di 2K byte.

Anche nella produzione delle stam-
panti SEIKO ¢ molto forte sul mercato
internazionale, attraverso il marchio
SEIKOSHA da noi ben noto.

Ma le rilevanti novita nel campo delle

MB-371H, possiede anche una stam-
pante che registra tuttiidatiin alternati-
va al display a cristalli liquidi dove tutte
le informazioni vengono visualizzate.

Un’altro prodotto degno di nota &
stato presentato dalla COPAL esi tratta
di un apparecchio completamente por-
tatile in grado di misurare continuativa-
mente le pulsazioni del cuore. Risulta
molto utile agli sportivi ¢ a tutte quelle
persone che hanno il battito del cuore
irregolare.

Amedeo Bozzoni




SCHEDA I/0 PER SPECTRUM

Il modulo di Input/Output, accetta in ingresso 8
segnali binari provenienti da interruttori, sensori,
ecc. Contemporaneamente fornisce altrettante
uscite binarie, controllate dallo Spectrum, atte a
pilotare segnalatori luminosi e sonori,
micromotori, elettrocalamite e qualsiasi altro
utilizzatore a basso consumo.

VIC 20 - C64 CASSETTE
INTERFACE TENKOLEK

L'interfaccia cassette per VIC 20 e C64 ¢ un
accessorio in grado di adattare i Commodore a
qualsiasi registratore a cassetta.

N

MINI ASPIRATORE PORTATILE

A differenza dell'aria compressa, le impurita non
vengono disperse, ma aspirate in un
contenitore. Funziona a pile o a rete con
alimentatore.

SPEECH SYNTHESISER
PER VIC20

Consente un dialogo diretto con il VIC 20.
Puoi costruire parole e suoni molte sono le
applicazioni: Tastiera parlante, Didattica,

Comandi verbali, Giochi.

SM/3100-03

L. 79.000

S| VEDANO LE ALTRE ILLUSTRAZIONI A PAG. 21

Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco postale
contro assegno, al seguente indirizzo:
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PAGAMENTO:

A Anticipato, mediante assegno circolare o vaglia postale per I'importo totale

dell‘ordinazione.

mediante assegno circolare o vaglia postale. Il saldo sara regolato contro assegno.
AGGIUNGERE: L. 5.000 per contributo fisso. | prezzi sono comprensivi di .V.A.

ovis. EXELCO

Via G. Verdi, 23/25
20095 - CUSANO MILANINO - Milano!

; ' ; B) Contro assegno, in questo caso, € indispensabile versare I'acconto di Lire 10.000

[ SM/3010-10 L. 155.000 || |[ SM/3100-07 " L. 14.500 || || SM/3250-00 L. 59.500 |
e
.| PrREZZO | PREZZO |-
| DESCRIZIONE Q.TA"| UNITARIO| TOTALE
| SCHEDA 1/0 PER SPECTRUM L. 155.000
| CONVERTITORE A/D L. 145.000
PER SPECTRUM
SINTETIZZATORE VOCALE
} MIC ROSPEECH L5 129:000
TASTIERA AGGIUNTIVA
| PER SPECTRUM L. 39.500
LIGHT PEN FLEXIDRAW
I PER COMMODORE 64 L. 395.000
PENNA OTTICA LIGHT-PEN
I £ eyl L. 49.000
SPEECH SYNTHESISER PER VIC 20 L. 79.000
SINTETIZZATORE VOCALE |
MICROSPEECH R L. 14.500
“Da la parola” allo Spectrum. | P o
Facilmente collegabile al computer e al L. 115.000
televisore. Utilizza moltissimi vocaboli. I PER COMMODORE 64
[SM/3010-16 ~ L. 129.000 | I MINI ASPIRATORE PORTATILE L. 59.500
: I DISCHI SKC 5"1/4 SS/DD L. 19.800
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el notevole sviluppo

delle stampanti dell’a-

rea “non impact” in
rapporto alle tradizionali
stampanti ad impatto, vanno
acquisendo una crescente
importanza, in termini eco-
nomici e qualitativi, le tecno-
logie di stampa laser. Un po’
in antitesi con quanto gene-
ralmente riscontrabile in
qualsiasi evoluzione tecnolo-
gica, dove gli sviluppi muo-
vono dalle prestazioni limita-
te che poggiano su soluzioni
elementari e lineari a quelle
che si avvalgono di arricchi-
menti e sofisticazionisucces-
sive accompagnate da un
aumento dalle complessita
delle funzioni mediante pro-
cessi migliorativi e affina-
menti tecnologici, nel caso
della filosofia di stampa laser,
questo concetto evolutivo
viene ribaitato. Si & gia visto
come le prime laser che co-
stituiscono I'ossatura del
mercato attuale, fossero
macchine di altissime presta-
zioni, complessita e costo.
Quasi inevitabilmente, tutta-
via, l'alta qualita di stampa
del laser e le sue incredibili
performances in termini di
velocita, indicono una do-
manda, che chiede esercizio
senza rumore e dimensioni
contenute - le laser printer
devono uscire dall'isolamen-
to della sala di stampa e finire
sul tavolo accanto al compu-
ter - bassa incidenza di guasti
e facile manutenzione, limita-
ti costi di esercizio e, soprat-
tutto, prezzi abbordabili. Il
tutto, in un contesto che non
deve invalidare le prerogative
principali della stampa laser:
bellezza di carattere e veloci-
ta di stampa. La prima con-
creta risposta a questa aspet-
tativa € un’alternativa al laser
delle stampanti elettrofoto-
grafiche nella creazione del-
'immagine latente. In effetti,
scanner a laser, sistemi
ottico-acustici di deflessio-
ne, elettronica di controllo
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della modulazione del raggio
e specchi poligonali ratanti,
sono unita per natura com-
plesse e sofisticate dal costo
elevato che si ripercuote pe-
santemente sul costo del pro-
dotto finito. Il CRT (Chatode
Ray Tube, tubo a raggi cato-
dici) e il LED (Light Emitting
Diode, diodo a emissione di
luce) che segue a distanza di
qualche tempo, paiono esse-
re le sorgenti luminose che
rappresentano le migliori al-
ternative di blitz del laser.
Nel caso dell'impiego del
Crt, esemplificato in figura 1,
I'immagine da inviare in

sul tamburo stesso, 'immagi-
ne latente. A questo punto
entra in azione il toner ed
operando secondo le stesse
modalita descritte in occa-
sione del nostro ultimo in-
contro verra generato e por-
tato a compimento il proces-
so di stampa. A questa solu-
zione va riconosciuto il gran-
de merito di aver avviato la
smitizzazione della tecnolo-
gia laser: quantomeno l'as-
sunto che laser printer equi-
valesse ad alcune centinaia
di milioni di lire, con I'avvento
del crt dimostrava tutta la sua
infondatezza. La velocita di

LENTI

ELETTRODO

ELIMINAZIONE
LAMPI RESIDUI

STAZIONE DI
PULITURA

RACCOLTA
CARTA NE
STAMPATA SDTAZK) DI
FISSAGGIO

tramite tubo a raggi catodici.

AUTOFOCALIZZANTI

STAZIONE
SFOGLIAMENTO

Fig. 1 - Schema di unita con creazione dell'ilmmagine latente

LED ARRAY

TAMBURO

TONER

MAGAZZINO

STAZIONE DI
TRANSFER

stampa viene dapprima vi-
sualizzata su di un tubo arag-
gi catodici proprio come av-
verrebbe su di un monitor.
Successivamente un fascio
di fibre ottiche provvedera ad
incanalare la luce emessa dal
tubo catodico - le fibre otti-
che sono a contatto con la
superficie del CRT e ad ogni
punto indirizzabile dal video
corrispondera una fibra tra-
sportandola all’altra estremi-
ta di fronte al tamburo rotan-
te fotoconduttivo creando,

stampa di queste printer, per
quanto piu bassa rispetto alle
laser viste in precedenza, ri-
mane di tutto rispetto atte-
standosi sulle 15/20 pagine al
minuto, cioé (dalle 1000 alle
1500 linee di caratteri al mi-
nuto). La risoluzione € molto
buona arrivando a 300 punti
per pollice.

Ancora piu promettente e
ricca di prospettive a tutta
prima si direbbe I'impiego di
batterie di led per la creazio-
ne dell'immagine latente. Nl

INFORMAZIONI
E CURIOSITA’
SULLE STAMPANTI

a cura di Gino Giovanatti

processo di stampa, anchein
questo caso essenzialmente
di tipo elettrografico, crea
I'immagine latente su un tam-
buro rotante (figura 2) rico-
perto di uno strato di materia-
le fotoconduttivo, selenio co-
me nei casi sin qui esaminati,
ma anche solfuro di cadmio,
zinco, siliconi amorfi o foto-
conduttori organici. L'imma-
gine viene resa visibile dall'a-
zione del toner e quindi tras-
ferita e fissata al piano della
carta secondo i soliti proce-
dimenti. Il processo & lo stes-
so applicato sulle macchine
fotocopiatrici con una sola
sostanziale differenza: men-
tre su questa I'immagine da
stampare o fotocopiare €
quella di un originale illumi-
nato da unasorgente lumino-
sa che, opportunamente ri-
flessa, andra a colpire una
superficie termosensibile in-
ducendo elettrostaticamente
I'immagine latente, nel caso
della stampante l'informazio-
ne da inviare in stampa viene
scritta sequenzialmente dal-
I'emissione di luce di una bat-
teria di led verso la superficie
fotosensibile. E dunque il si-
stema ottico adifferenziare la
led printer dalla laser printer.
Le laser printer richiedono
un’elevata velocita di rotazio-
ne del tamburo fotosensibile
e dello specchio poligonale a
garantire scansioni del rag-
gio laser che vanno da 4000 a
10000 radianti al minuto, il
movimento rotatorio del tam-
buro produce notevole rumo-
rosita e I'affidabilita meccani-
ca in questo particolare pun-
to non é delle piu elevate a
causa appunto della rotazio-
ne esasperata, la disposizio-
ne del sistema ottico & di una
complessita impressionante.
| led, in sostanza laser a semi-
conduttore, hanno migliora-
to in maniera spettacolare I'e-
missione di luce in quanto ad
efficienza e direttivita. Se il
successo arridera a questa
tecnologia emergente, come
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Fig. 2 - Schema di funzionamento di stampante LED.

oggi molti segnali fanno pre-
sumere, esso sara dovuto es-
senzialmente a tre concause:
a) prodigioso balzo in avanti
della tecnologia led array
conseguente agli sviluppi
della tecnologia dei circuiti
integrati; b) notevoli miglio-
ramenti della tecnologia elet-
trografica quale effetto delle
applicazioni sempre piu dif-
fuse nel campo delle copiatri-
ci; ¢) miglioramento qualita-
tivo dei materialiimpiegati fra
i quali spicca particolarmen-
te la tecnologia dei siliconi

amorfi. Si pud concettual-
mente pensare che la led
printer combini una unita di
stampa con una unita di con-
trollo tramite una terza unita
diinterfaccia. L'unita distam-
pa € poi costituita da due par-
ti: il sistema ottico che crea
'immagine sulla superficie
fotosensibile del tamburo
tramite l'irradiazione di un
led in impulsi di segnale; il
sistema xerografico che ese-
gue la stampa secondo un
procedimento elettrografico.
La barriera di LED & disposta

nel senso della lunghezza
della superficie fotosensibile
ed & normalmente formatada
una riga di chip per esempio
128 disposti in formazione a
zig zag che interagiscono
sulla superficie fotosensibile
tramite un sistema lenticola-
re autofocalizzante.

Quest'ultimo, essenzial-
mente due lenti di ridottissi-
me dimensioni, minimizza la
distanza di lavoro tra barriera
di led e superficie fotosensi-
bile: questa e una delle ragio-
ni della notevole miniaturiz-
zazione delle stampanti di
questa ultima generazione.

La led printer costringe-
ranno quanto prima ad una
dura competizione quasi tut-
to quello che & il mondo at-
tuale dalle stampanti laser:
dalla fascia dell’alta velocita
(50/100 pagine al minuto), al-
la fascia della media velocita
(30/50 pagine al minuto) alla
fascia low-speed (10/30 pagi-
ne al minuto).

Stime attuali indicano una
proiezione della domanda di
stampanti elettrografiche per
il 1987 di 151.000 unita. |1 46%
di questo mercato dovrebbe
essere appannaggio della led
printer e della lcd printer,
(quest'ultima una tecnologia
agli albori basata sull'impie-
go di display a cristalli liquidi
come sorgente di luce in luo-
go del led, per il resto del tut-
to simile alla tecnologia led).
Il 54% rimanente & la parte
che dovrebbe competere al

laser in senso stretto.

Alla luce degli sviluppi at-
tuali, € relativamente facile
prevedere un futuro tinto di
rosa per le led printers: alta
qualita di stampa, elevato
range di velocita, flessibilitae
soprattutto costi allettanti
sembrano essere le preroga-
tive che piu di altre rendono
attraente questa tecnologia
per un mercato in continua
evoluzione.

PER FINIRE ...

Si conclude qui la carrella-
ta sulle tecnologie di stampa.
Abbiamo ripercorso insieme
le strade che hanno segnato
lo sviluppo di queste interes-
santissime e talvolta bistrat-
tate periferiche, ci siamo sof-
fermati su tecnologie domi-
nanti cosi come su tecnolo-
gie che hanno trovato appli-
cazioni in ambiti piu ristretti o
su tecnologie che non sono
state baciate da grandi fortu-
ne commerciali, ma tant'é,
queste sono le leggi del mer-
cato! Insomma, siamo davve-
ro entrati nel mondo delle
stampanti e l'auspicio con-
clusivo € quello d’aver contri-
buito a dare qualche elemen-
to di conoscenza in piu per
meglio orientare la scelta e
renderla piu criticainun mer-
cato che propone un'offerta
quanto mai vasta e, proprio
per questo, sempre piu diffi-
cile.

SEIKOSHA

GP=100AT ATARI
COMPATIBILE

Anche per Atarl finalmente una stampante totaimente
compatiblle: Selkosha GP 100 AT, completa di
Interfaccla e cavo si connette direttamente a tutti gli
Home computer Atarl senza Hardware addizionale.

Caratteristiche

® Metodo di stampa: impatto a matrice di DOT

® Matrice: 5x7

e Grafica: a indirizzamento di.dot, 7 dot verticali per

480 colonne

Codice Caratteri: 8 bit ASCII
Dimensioni carattere: alt. 7 dot (2.82 mm) largh. 5

dot (2.11 mm) + 1 dot di spazio

Velocita di stampa: 50 caratteri/secondo

Numero di colonne: 80 colonne

Spaziatura carattere: 10 caratteri per pollice
Interfaccia: connessione diretta con tutti gli home

computer Atari tramite porta seriale a 13 Pin.
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A cura della Professoressa RITA BONELLI

Il Signor Lino Speranza di Robasso-
mero (TO), ci chiede come ottenere la
copia del video sulla sua stampante, col-
legata allo SPECTRUM.

Per la stampante SEIKOSHA GP-
508, collegata direttamente allo SPEC-
TRUM, oppure tramite I'interfaccia 1,
non c¢i sono problemi, basta usare il co-
mando COPY.

Per la stampante SEIKOSHA GP-
500AS, collegata direttamente allo
SPECTRUM tramite [I’interfaccia 1,
non si puod usare il comando COPY, ma
si € in attesa tra un paio di settimane
(quando uscira il numero di marzo della
rivista sara in vendita da almeno un
mese) dell’arrivo della cassetta di soft-
ware che consentira di ottenere la copia
del video su carta. La cassetta sara ac-
compagnata dalle necessarie spiegazio-
ni.
Per la stampante SEIKOSHA BP-
520, collegata allo SPECTRUM tramite
’apposita interfaccia, che viene venduta
insieme a una cassetta contenente il
software necessario, si deve usare il co-
mando:

RANDOMIZE USR 65235.

Per la stampante SEIKOSHA GP-
100A, collegata allo SPECTRUM tra-
mite l’apposita interfaccia, che viene
venduta insieme a una cassetta conte-
nente il software necessario, si deve usa-
re il comando:

RANDOMIZE USR 64973.

Comunque queste informazioni de-
vono essere contenute nelle istruzioni
allegate alle interfaccie che si acquista-
no.

I1 Signor Attilio Campione di Pescara
vorrebbe poter copiare il contenuto di
un microdrive dello SPECTRUM su
una cassetta in modo continuo e nonun
file per volta. Il problema non ¢ risolu-
bile in BASIC, infatti mentre sono dis-
ponibili comandi diversi per leggere e
scrivere sulla cartuccia sia file di pro-
grammi che file di dati, per la cassetta si
possono usare solo i comandi SAVE,
LOAD e VERIFY e i file di dati vengo-
no scritti e letti in un unico blocco. Inol-
tre non & consigliabile trascurare di usa-
re il comando VERIFY dopo ogni regi-
strazione su cassetta. Se il nostro lettore

¢ un esperto del linguaggio macchina,
puo cercare di risolvere il problema stu-
diando le parti del SISTEMA OPERA-
TIVO dello SPECTRUM che riguarda-
no l'ingresso e 'uscita dei dati, e prepa-
rando un programma adatto in linguag-
gio macchina. Sidice che in Inghilterra é
disponibile un programma per ottenere
il trasferimento desiderato dal nostro
lettore, ma non abbiamo al momento
notizie pin precise; esso viene publiciz-
zato sulle riviste inglesii TRANS-
EXPRESS della ROMANTIC ROBOT.
Se sapremo qualcosa al riguardo non
mancheremo di comunicarlo.

Il Signor Luciano Mirenghi di Napo-

mo sentito parlare di un programma che
realizza belle titolazioni, ma non I’ab-
biamo mai provato; ne segnaliamo il
nome: SUPERCODE CP SOFTWA-
RE. Inoltre il nostro lettore puo ricerca-
re sui vecchi numeri di questa rivista i
diversi programmi per lo SPECTRUM
che riguardano I'ingrandimento e il mo-
vimento dei caratteri sul video.

Se, invece, il nostro lettore vuole ri-
solvere il problema da solo, pensiamo di
fare cosa gradita a lui e ad altri riepilo-
gando come si puo gestire lo scrolling
del video.

Lo SPECTRUM fa comparire la ri-
chiesta “*scrolling?** quando dovrebbe

1 REM
S LET
T 35a8e
U
SCROLL 1 26 PRIN
30 FOR
4@ NEXT
S0 POKE

.= cmwm
]

i ]
#1)

roLlll
R I FOR S STE @R HEE
EE}(T k

H+H i
1

=
DS SR 2 S
0 25: NEXT J

, 288 TO 1@

[l U
w -

n —H~-
n

& GO

li, ci chiede di segnalargli un program-
ma per ottenere titolazioni particolar-
mente belle sul video dello SPEC-
TRUM; egli ci parla del programma
DLAN 48K, di cui lamenta la difficolta
d’uso. Per quanto riguarda l'uso dei
programmi sofisticati, con un po di pa-
zienza si puo arrivare a padroneggiarli
bene, se non contengono errori. Abbia-

andare a scrivere nella 23-esima riga del
video. Nel byte 23692 vengono contate
le righe di stampa diminuendo di | ogni
riga e ponendo il valore 22 quando si
arriva a |; la domanda viene posta,
quando il contatore arriva a 1. Se si
interviene sul byte 23692 si puo impedi-
re la comparsa della domanda e vedere
lo scrolling continuo.

oH
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Il programma “‘scrolll** si comporta co-
si:

.5: prepara in a $ 32 spazi.

.10/40: ciclo di stampa di 22 linee; viene
stampato PIPPO preceduto da un nu-
mero variabile di spazi, da | a 32.

.30: ciclo di attesa per rallentare la stam-
pa.

.50: viene posto 255 nel byte 23692, im-
pedendogli cosi di arrivare a 1.

Il programma non si ferma mai; noi
abbiamo premuto BREAK e abbiamo
riportato su carta il video con il coman-

do COPY.
Il programma “scroll2** ¢ una modifica

del precedente; in esso si ha il movimen-
to continuo sul video per un tempo limi-
tato, fino a quando il valore iniziale 255
del byte 23692 raggiunge il valore 1.

Il programma “‘scroll3** provoca con la
linea 10 la richiesta ‘‘scrolling?**, dopo
aver premuto ENTER, le linee 20 e 30
stampano sulla sinistra del video il valo-
re del byte 23692. I programma siferma
nuovamente con la domanda ‘‘scrol-
ling?** dopo aver stampato i seguenti
numeri:
1,22,21,20,19,18,17,16,15,14,13,12,
11,10,9,8,7,6,5,4, 3, 2.

Il programma ‘‘scroll4** pone inizial-
mente 255 nel byte 23692, poi stampa il
suo contenuto, ottenuto con la funzione
PEEK; vedrete comparire la domanda
“scrolling?*‘, quando il byte arriva al
valore 1.

Il programma ‘‘scroll5* pone inizial-
mente 255 nel byte 23692, poi riempie il
video con la scritta ZX SPECTRUM,
creando un breve ciclo di attesa (linea
15) tra le stampe. Dopo ogni PRINT
pone nella variabile “s* il valore del
byte 23692 e lo analizza, quando esso
arriva a 1, lo pone nuovamente a 255;in
tale modo la stampa non termina mai.
Abbiamo premuto BREAK e ottenuto
la copia del video con COPY.

La Signora Valentina Tarma di Berga-
mo ci ha inviato il listato del program-
ma ‘‘cancella* per lo SPECTRUM,
chiedendoci come fare a ricostruire il
programma in linguaggio macchina che
cancella il video in un modo cosi specia-
le. Riportiamo il listato.

Vediamo che alla linea 2 con CLEAR
59999 viene abbassato il TOP della me-
moria disponibile per il BASIC a 59999,
e che alle linee 5/7 viene caricato in 40
byte il programma contenuto nelle 5
linee DATA (100/104), a partire dal
byte di indirizzo 60000.

Abbiamo scritto il programma in me-
moria e lo abbiamo provato, apprez-
zando I'inconsueto modo di cancellare
il video.

Abbiamo caricato in memoria il pro-
gramma MONITOR della PICTURE-
SQUE; questa operazione non ha can-
cellato il codice macchina memorizzato

1 REM scroll2
§ LET ag="": FOR k=1 TO 32: L
ET ag=ag+" '": MNEXT K
10 PORE 23692,255
SCROLL 2 ';'@ FOR k=1 TO E"..:'_
35 PRINT a%i TO "PIFRO
40 FOR j=1 TO 2st heXT
45 NEXT Kk
S@ GO TO 30
3 BEscRete o)
1,31°
SCROLL 3 5@ PRINT PEEK 2362
30 GO TO 20
1 REM scrolld
SCROLL 4 : AT _21,31°
29 PRINT PEEK 2382
30 GO TO 20
1 REM scrollS
§ POKE 23693,255
T
) J=. - | J J
SCROLL 5 2@ LET &=PEER 33692
30 IF s=1 THEN POKE =238692,255
40 GO TO 1@
TRUMZX SPECTRUMZIX SPECTRUMZX SPE
CTRUMZX SPECTRUMZX SPECTRUMZX SP
ECTRUMZX SPECTRUMZX SPECTRUMZX S
PECTRUMZX SPECTRUMZX SPECTRUMZIX
SPECTRUMZX SPECTRUMZX SPECTRUMZX
“SPECTRUMZX SPECTRUMZX SPECTRUMZ
X SPECTRUMZX SPECTRUMZX SPECTRUM
Zx SPECTRUMZX SPECTRUMZIX SPECTRU
MZX SPECTRUMZX SPECTRUMZX SPECTR
UMZX SPECTRUMZX SPECTRUMZIX SPECT
RISULTATI RUMZX SPECTRUMZX SPECTRUMZX SPEC
SCROLL 5 TRUMZIX SPECTRUMZIX SPECTRUMZIX SPE
CTRUMZX SPECTRUMZX SPECTRUMZX 5P
ECTRUMZX SPECTRUMZX SPECTRUMZX 3
PECTRUMZX SPECTRUMZX SPECTRUMZX
SPECTRUMZY SPECTRUMZX SPECTRUMZX
SPECTRUMZX SPECTRUMZX SPECTRUMZ
X SPECTRUMZY SPECTRUMZX SPECTRUM
7% SPECTRUMZX SPECTRUMZX SPECTRU
MZx SPECTRUMZX SPECTRUMZX SPECTR
N ZX SPECTRUMZX SPECTRUMZX SPECT
1 REM cancella
5 CLERR 59999
S FOR k=1 TO 4@
& READ n: POKE S9999+k.n
7 NEXT k
1@ FOR k=1 TO 22 STEP 2
29 PRINT © $¥ABCDEFGHIJKLMNOP®
RSTUVUXYZ %% %"
3@ PRINT "X¥z==$§==88==Li¥==%%==
e NEXE R
K
CANCELLA 45 FOR j=1 TO 10@: NEXT
5@ RANDOMIZE USR 60000
5@ STOPR
100 DRTA 22,8,33,0,64,1,24,
101 DATA 203,62,35, 15,251, 13 3z
glge DATR =1,32,239,58,141,92,11
=T

193 DATHR 93,19,1,192,2,237,1786,
_184 DATR 72,92, 118,14,863,237,17




da 60000 a 60039. Poi, dopo aver lancia-
to il MONITOR (48K), con il comando el (I S L e o
s et A AN = RS 2 A 40 1 18 Q@
P abbiamo chlle.sto la lista sulla stam LISTATO ERSE CB 3E 23 1@ FB BLC 20 FS
pante dei 40 byte da EA60 a EA87 (que- ER7@ 15 2@ EF 38 80 SC 77 54
sti sono gl indirizzi esadecimali di ESADECIMALE ER78 SO 13 @1 c@ o2 ECL B@ 3A
60000 e di 60039); tale lista che riportia- ERS@ 48 SC 77 OE 3F EC B@ C9
mo ¢ in esadecimale, mentre nelle frasi
DATA del programma “cancella** la
routine in codice macchina & scritta con
numeri decimali. o .
- . ERSQ 1503 Lo L, @38
Poi con il comando Z del MONITOR Eﬂgg %l?ggg tg gl: . ég?@
is isass ’ i i H il C,081S
gbblam() .dllisaxvsemb[ato ld. routine h’[ ERES CBEE SRL CHL
standola sulla stampante. Riportiamo i EREBR 23 ING HL
listato assembler. EREB 10FB 8EIEIZ EFIES
S isce lo s - ERBD @D
La ‘ro.urvme pplme ’o schermo Igvoran ERBE DaFs OR NZ ,ERBS
do sui singoli byte della memoria video ERT7® 15 DEC D
3= i ER?3 3RSDEC L 2 L
QIR 0 cbapit e M= et it ASSEMBLER ER7E 77 LD AHLD R
questo modo: sposta verso destra di un Ea77 54 ) D.H
bit (shift) il contenuto di ogni byte, otte- ER?ES SD %E‘ EéL
nendo di fare entrare un bit O da sinistra. ER79 13 __ = =
Questo significa che ogni pixel viene so- Eggg gé‘éga'-‘ thR A
stituito gradualmente con un pixel del EM7F ZR435C LD M, {5C43)
colore dello sfondo e quindi si cancella ERS82 77 Le _[HE;__ » A
qualunque cosa. Nella seconda parte si- Eggg EEES tg IR =
stema i colori delle 24 linee per ottenere ER8T Cuo RET
lo schermo uniforme.

Dal 19 al 23 aprile

alla Fiera di Milano

oltre centomila persone
visiteranno il

Salone dell'Informatica.
In gran parte saranno
utenti finali alla ricerca

di soluzioni complete.
Molti potrebbero trovarle
nel vostro stand

Perché non esserci?

19 - 23 APRILE 1985 - ? FIERA DI MILANO

Ogni anno circa due milioni di persone
visitano la Fiera Campionaria di Milano.
Dal 1985, ad attenderle, ci sara
COMPUTER SHOW

il nuovo Salone interamente dedicato
all'informatica per i giovani, la scuola,
la famiglia modema. Sicuramente sara

il pib grande appuntamento dell’anno.

Perché non esserci?

AREA
« PROFESSIONAL »
I'informatica, la telematica

I'affice automation per ['azienda,
per il professionista; il commerciante,
gli Enti pubblici, le bonche, scc.

NOVITA 1985: DUE AREE ESPOSITIVE

AREA « COMPUTER SHOW »
il nuove gronde -appuntomenta
con [infermalica giovans.

SALONE
DELL’
INFORMATICA

Segreteria: E.P.l. - ENTE PROMOZIONE INFORMATICA
C Via Marochetti, 27 - 20139 MILANO - Tel. (02) 5693973-5398267

La mostra nella mostra
interamente. dedicola a:
hobby, didatlica,

videogiochi

la mostra per:

Segreteria:
Fiera di Milano ¢} - ente sromozione inFormarica

19-23 Aprile 1985 Via Marochetti, 27 - 20139 Milono
Telefoni (02) 56.93.973 - 53.98.267

I rml*r:
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DOMANDE A VALANGA

Spett. Redazione del Sinclub,
per I'ennesima volta vi scrivo
perché vi devo chiedere dei
consigli, che voi gentilmente
mi date ogni volta.
1) Dato che sono abbonato a
Sperimentare da gennaio
1984 non ho il numero di di-
cembre 1983: non potreste
pubblicare qualcosa sul pro-
gramma “VU-CALC” apparso
sul numero di dicembre?
2) Che possibilita ci sono di
gestire una azienda con il QL?
3) Un programma che normal-
mente gira sullo Spectrum
quali e quante modifiche deve
avere per girare sul QL? E vi-
ceversa?
4) Un programma che normal-
mente viene caricato dalla
cassetta quali e quante modi-
fiche deve avere per essere
registrato sul microdrive? E vi-
ceversa?
5) Viavevo chiesto comessifaa
programmare in linguaggio
macchina e voi mi avete con-
sigliato di acquistare il libro
“Sinclair ZX Spectrum Assem-
bler e Linguaggio Macchina
per principianti”; fatto questo
acquisto ho cominciato a spe-
rimentare con la cassetta alle-
gata varie cose: ho tentato in
particolare di leggere un pro-
gramma in linguaggio mac-
china e registrarlo su una mia
cassetta, cosa che pero non
mi € mai riuscita. Per questo
mio esperimento ho usato i se-
guenti programmi: “EXAMI-
NER” apparso a pag. 91 di
Sperimentare di ottobre;
*MOTO-WARS" apparso nel-
la cassetta della serie “LO-
AD'N'RUN" N. 8; “HEXLOAD”
contenuto sulla cassetta alle-
gata al libro. “EXAMINER” e
“HEXLOAD” sono due pro-
grammi Basic che caricati
partono con RUN. “MOTO-
WARS” e unprogrammain lin-
guaggio macchina. Si carica
con LOAD"” CODE e parte da
solo. Ecco in dettaglio il mio
esperimento: carico sul mio
ZX Spectrum 48 K il program-
ma “EXAMINER?”, lo faccio gi-
rare, poi carico il programma
“MOTO-WARS" e mi appare il
seguente schermo:
NOME DEL FILE
MOTO-WARS

TIPO DI FILE BYTES

&)

1 12 1O
el

INDIRIZZO DI PARTENZA 92
LUNGHEZZA 8916
Mi segno tutto e cancello il
programma: carico “HEXLO-
AD”, do il RUN e premo il tasto
N. 3, carico “MOTO-WARS”
con indirizzo di partenza
27000. Poi seleziono la lettera
Z del menu e registro “MOTO-
WARS” su una mia cassetta.
Lo registro una prima volta
con partenza 0 e lunghezza
8916, lo esamino con “EXAMI-
NER” e scopro che parte da
3328, lunghezza esatta. Lo re-
gistro una seconda volta con
partenza 92, esaminata parte
da 0. Lo registro una terza vol-
ta con partenza 27000, esami-
nata parte da 105. Su queste 3
registrazioni cambia sempre

I'indirizzo di partenza.
Nessuno di questi 3 program-
mi da me registrati parte con
LOAD"" CODE e nemmeno
con RANDOMIZE USR X. Co-
me si fa per farli partire? Per
me c'é uno sbaglio nella regi-
strazione. Se e quello, qual'e?
E se non fosse quello, dove lo
sbaglio? Ho provato anche
con altri programmima il risul-
tato e uguale.

Dato che la vostra gentilezza
mi & nota, sono certissimo di
una vostra velocissima rispo-
sta.

Sella Michele

Laghi (V1)

Caro Michele, ecco in sintesi
le risposte alle tue lunghissi-

cavosaf SO

/

-
‘n
-
- "na,

me domande:

1) Dovrai solo avere un po’ di
pazienza dato che abbiamo
gia qualcosa in cantiere. La
pubblicazione avverra sui
prossimi numeri della rivista.
2) Moltissime possibilita gra-
zie ai programmi (realizzati
proprio a questo scopo) forniti
insieme alla macchina, che
permettono la creazione di ar-
chivi, la stesura automatica di
testi, la grafica commerciale.
Consigliabile I'uso della mac-
china con un disco rigido (in
aggiunta ai micronastri).

3) Pochissime modifiche (ri-
guardanti la grafica) permet-
tono ai programmi Spectrum
di girare sul QL. ll viceversa e
possibile a farsi solo se si co-
nosce la struttura del pro-
gramma.

4) Dipende dal programma
che non deve contenere LM
nelle REM all’inizio del pro-
gramma stesso, ma deve oc-
cupare tutta la memorialibera
dello Spectrum. Se le due
condizioni sono rispettate, i
programmi possono essere
trasferiti su cartuccia.

5) Anche il viceversa si puo
realizzare. Ovviamente & ne-
cessario modificare tutti i co-
mandi di gestione nelle me-
morie di massa presenti nel
programma: es. LOAD.

Nella speranza di averti soddi-
sfatto completamente ti salu-
tiamo.

ISSUE 4 A

Spett. Redazione Sinclub, in-
nanzi tutto vorrei fare i miei
complimenti alla vostra rubri-
ca SINCLUB e naturalmente
alla rivista SPERIMENTARE
con l'elettronica e il COMPU-
TER che, pero, ho il piacere di
leggere solo da alcuni mesi.

Vorrei porvi alcune domande,
premettendo che posseggo da
poco uno ZX Spectrum 48 K.
La prima riguarda il listato
“PUBBLI" del vostro SINCLUB
CONCORSO del mese di set-
tembre il quale in qualunque
modo cerchi di farlo girare mi
da un errore del tipo B INTE-
GER OUT OF RANGE 2104:1.
Vi vorrei domandare se € un
mio errore (quale e come eli-
minarlo?) o se vi & un errore su!
libro (quale e come riparare a
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cio?). La seconda riguarda
una mia perplessita; curiosan-
do sotto il coperchio del mio
ZX ho scoperto la seguente di-
citura: ZX SPECTRUM 1983
ISSUE 4A.
Leggendo la vostra rivista io
sapevo dell'esistenza di un is-
sue 3, ma questo da dove vie-
ne? Ha per caso delle partico-
larita in piu degli ISSUE prece-
denti? La terza ed ultima do-
manda riguarda l'interfaccia 2.
Sarebbe possibile, con car-
tuccie “vergini”, utilizzare la
sopradetta interfaccia come
un sistema di registrazione?
Ringranziandovi anticipata-
mente della vostra attenzione
vi porgo i miei distinti saluti.

" Carnero Massimo
Piossasco (TO)

Caro Massimo, il programma
“pubbli”’ pubblicato sul nu-
mero di settembre non contie-
ne alcun errore di stampa. Per
tanto ti preghiamo diricontrol-
larlo bene ed eventualmente
correggerio.

Per quanto riguarda 'interfac-
cia 2 essa non puo essere uti-
lizzata come sistema di regi-
strazione dato che mancano
le parti necessarie a questo
scopo (vedi partimeccaniche,
testine ecc.). Ecco un elenco
delle principali differenze tra
gli Spectrum della serie 3B
della serie 4 e della serie 4A.
Il circuito stampato della serie
4 é una versione universale di
quello della serie 3B, allo sco-
po di permettere I'impiego del
medesimo circuito stampato
per la VHF o per UHF (sia per
PAL che per NTSC).

La Serie 4A impiega due porte
di IC24, non usate nella serie
4, per diminuire gli scarti di
6C001. Le modifiche sono le
seguenti: R32 eliminata; 1C24
ora necessaria sulla versione
a 16 K che su quella a 48 K.

QL - ITALIANO
O INGLESE?

Spett. Redazione del Sinclub,
mi chiamo Stefano, sono un
amante dell’elettronica e infor-
matica. Leggo da un anno la
vostra rivista “Sperimentare
con l'elettronica e il computer”
e dovendo acquistare un com-
puter leggo con molto interes-

se le presentazioni di novita
nel campo informatico. Ho de-
ciso di prendere il QL della
Sinclair. In questi giorni es-
sendo esposto in GBC di Ber-
gamo vado da questi per sa-
perne qualcosa di piu.

Oltre alle solite cose midicono
che il QL e disponibile con ta-
stiera versioneitaliana oingle-
se e i due computer sono in-
compatibili fraloro (cioe il soft-
ware di quelloinglese non gira
su quello italiano). A questo
punto mi rivolgo a voi per sa-
pere quale delle due versioni
sara piu conveniente compra-
re poiché & di questa che in
Italia girera piu software. Certo
di una vostra risposta vi rin-
grazio anticipatamente e vi
porgo distinti saluti.

Stefano Vitali

Ciserano (BG)

Caro Stefano, come hai bene
appreso dalla GBC di Berga-
mo il QL verra prodotto in due
versioni differenti peril merca-
to italiano e per quelloinglese.
L’'unica differenza pero sara
nella tastiera (QWERTY quella
inglese ¢ QZERTY quella ita-
liana) lasciando intatte le ca-
ratteristiche di compatibilita
tra i due computer.

UN SINCLUB
PER PROFESSORI

Spettabile Redazione Sinclub,
sono un assiduo lettore della
vostra pregevole rivista senza
dubbio la pit completa e pia-
cevole del ramo per cui vi
esprimo le mie piu vive con-
gratulazioni. Come avrete cer-
tamente intuito, non sono piu
un ragazzino, anzi ho supera-
to da qualche anno i quaranta
ma cio non mi ha impedito di
essere colpito da computer-
mania infettiva (credo!).

Sono uno strenuo e convinto
osservatore dell’utilita didatti-
ca del computer nel campo
delle scenze ed in particolare
della chimica, materia che in-
segno ormai da sedici anni.
Gia da due anni mi sono impe-
gnato a produrre programmi
didattici ed a sperimentarli
nelle seconde classi dell'lsti-
tuto Industriale “Vallauri” di
Reggio Calabria con ottimi ri-

sultati tuttavia, come ¢é intuibi-
le, gli sforzi industriali, seppur
notevoli, possono produrre ri-
sultati certamente inferiori a
quelli ottenuti dopo consulta-
zioni di gruppo.

E per questo motivo che ho
messo nero su bianco. Desi-
dero infatti contattare gliinse-
gnanti di scienze di tutta Italia
disposti a formare un PROF-
SINCLUB tale da servire quale
punto diriferimento a chi sioc-
cupa di didattica delle scienze
mediante computer (Sinclair
ovviamente).

Ringraziandovi per la cortese
attenzione e con la speranza
che questa mia non venga ce-
stinata, vi prego accettare i
sensi della mia piu profonda
stima.

Massimo Miseéfari

Via N. Pentimele S. Caterina,
202

89100 Reggio Calabria

SPECTRUM
O COMMODORE?

Carissimi amici del Sinclub, ho
quasi deciso l'acquisto di uno
Spectrum dopo mesi di pon-
derate elucubrazioni dei pregi
e difetti rispetto al suo noto an-
tagonista Commodore. Ebbe-
ne ora chiedo a voi che siete
dentro al “sistema” quali sono
i veri vantaggi rispetto al Com-
modore e quali sono i difetti,
tenuto presente che il mio uso
e finalizzato alla scuola che
faccio e non mi interessa ave-
re in casa un videogioco. lo
studio a Bologna ad ingegne-
ria e lavoro spesso con il cal-
colatore del cilea pero per ri-
sparmiare tempo e burocrazia
ho deciso per I'acquisto di un
calcolatore per elaborare pro-
grammi e dati non troppo vasti.
E una buona pensata? Avoila
rispostal.

Ghirotti Francesco

Ravenna

Caro Francesco, elencare sin-
teticamente i pregi ed i difetti
di una macchina come lo
Spectrum non é cosa facile.
Comunque ti accontentiamo
sperando di esaudire le tue ri-
chieste.

Pregi: grafica gestibile da Ba-
sic; contemporaneita di grafi-
ca e testo.

Difetti: Imprecisione nei cal-
coli (attenzione alle applica-
zioni scientifiche); Alcune
particolarita operative devono
essere note per avere il risul-
tato esatto nei calcoli: es. —2
2=ABS—2 24

Studiare attentamente il ma-
nuale e verificare i vari casi.
Per quanto riguarda giochi ti-
po lo Hobbit, ti consigliamo le
ultime produzioni di adventu-
re (The adventure of st. Ber-
nard, The lords of midnight,
ecc.) tutte ad altissimi livelli
sia grafici che di impegno di
gioco.

QUALE JOYSTICK?

Spett. Redazione, da quasi un
anno possiedo uno ZX Spec-
trum 16K issue 3 (espanso a
48K Tenkolek) e da quasi un
anno compro regolarmente la
vostra super rivista (inutile
complimentarmi).

Con i giochi molto complicati
(e molto belli) da 48K mi si &
creato il problema dell’acqui-
sto di un joystick. Visto il prez-
zo (veramente esagerato per
I'uso che se ne deve fare) delle
interfacce di collegamento, vi
chiedo se esistono in com-
mercio, ed il loro prezzo, joy-
stick gia interfacciati per lo
Spectrum, e la loro reale (cioé
se i loro tasti di funzione sono
compatibili con la maggior
parte dei giochi). Inoltre vorrei
chiedervi se esistono SinClub
nella mia provincia. Sicuro di
una vostra risposta, vi ringra-
zio e vi porgo i miei migliori
saluti.

Calarco Salvatore

Scilla (RC)

Caro Salvatore, purtroppo il
mercato odierno non é ancora
riuscito ad offrire unainterfac-
cia con relativo joystick al di
sotto delle 70-80 mila lire. Lo-
gicamente la qualita del pro-
dotto varia a seconda del
prezzo di vendita ma, alcune
volte cio non accade. Quinditi
consigliamo prima di effettua-
re una tua sceita su un deter-
minato joystick di provarlo ed
esaminaro scrupolosamente.
Per quanto riguarda i SinClub
della tua provincia ti accon-
tentiamo subito inviandoti una
lista aggiornatissima.
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PROGETTI HARDWARE
CON LO SPECTRUM

Autore: G. Bishop Casa Editrice:
EDIGEO Prezzo L. 17.000

Spesso, la nostra rivista ¢ una dimo-
strazione pratica di ci0, chisiavvicina al
mondo dei computer, é anche un appas-
sionato di elettronica, e ama giocherel-
lare con integrati, saldatori, piastre.

Proprio per rispondere alle esigenze
di questi computeristi, forse pit appas-
sionati di harware che di software, che
sono stati realizzati numerosi libri, con-
tenenti una serie di progetti, riguardanti
interfacce, o periferiche, realizzabili con
non eccessiva difficolta, e adatte per I'u-
so con lo Spectrum. Fra questi volumi,
troviamo il testo di G. Bishop, che con-
tiene progetti per permettere il controllo
automatico di una serie di sistemi, tra-
mite lo Spectrum.

Si parte innanzi tutto dalla descrizio-
ne di due convertitori, uno analogico-
digitale ed uno digitale-analogico.

Grazie a questi convertitori, € possi-
bile poi realizzare esposimetri, penne
ottiche, termometri di precisione, anti-
furti, joystick, e simulatori di voce, op-
pure comandare un braccio meccanico e
controllare un trenino elettrico.

Il volume é suddiviso in 6 capitoli, nel
primo viene analizzato 'hardware dello
Spectrum. Nel secondo capitolo si parla
di linguaggio macchina, praticamente
indispensabile per la realizzazione dei
programmi che servono a gestire le varie
periferiche.

Nel terzo capitolo si entra gia nel vivo
della progettazione.

Viene infatti presentato un converti-
tore analogico-digitale, e una serie di
applicazioni dello stesso, comprenden-
ti, oltre quanto prima elencato, anche

GRAFICA AVANZATA
CON LO SPECTRUM

Casa Editrice JCE
Prezzo L. 35.000

Questo libro, oltre che un corso com-
pleto di grafica computerizzata, puo es-
sere considerato un vero package di
software professionale di gran lunga
meno costoso di quelli disponibili sul
mercato. Ovviamente, considerato que-
sto suo aspetto fondamentale, I'utente
deve aver raggiunto una discreta cono-
scenza dei propri mezzi grafici prima di
poter disegnare figure diverse da quelle
presentate nel libro. Come conseguenza
immediata, la conoscenza dell’utilizza-
tore crescera con il procedere nella let-
tura e la possibilita di non capire o di
male interpretare un programma di gra-
fica diventera sempre meno plausibile.

Si presuppone che il lettore possieda
nozioni elementari di geometria analiti-
ca (sistemi di coordinate cartesiane) e di
liguaggio di programmazione BASIC.

Nel libro vengono proposti molti
esercizi interessanti di programmazione
che dovrebbero elevare il lettore medio
ad esperto in BASIC. Il BASIC é un
linguaggio diffuso universalmente e di-
sponibile (in diversi dialetti) su tutti i
tipi di microcomputer, percio i pro-
grammi possono essere facilmente adat-

tati per fuzionare su macchine diverse
dallo Spectrum: anzi questo & uno sti-
molo all’apprendimento degli algoritmi
usati nella grafica computerizzata, e al-
I’addestramento a tradurre prontamen-

GRAFICA AVANZATA
CON LO SPECTRUM

I - 4HE & k

di 1.O. ANGELL & B.J, JONES

JCce

LIBRO+CASSETTA

te le proprie idee in un altro linguaggio
di programmazione.

Come aiuto aggiuntivo ¢ disponibile
con il libro una audiocassetta, che con-
tiene la maggior parte dei programmi in

versione originale, mentre nel testo so-
no stati integralmente tradotti, pur
mantenendo la stessa nomenclatura per
gli identificatori. Se il lettore teme la
matematica puo, volendo, far girare 1
programmi prima di studiare la teoria.

Questo libro € diretto a coloro che,
pur essendo competenti programmatori
in BASIC, siano effettivi principianti
nella grafica. Esso tratta dei fondamenti
e delle basi, ovvero dei pixel” dela
grafica bidimensionale, che devono es-
sere approfonditi prima di affrontare gli
argomenti piu evoluti di "carattere™ e
grafica tridimensionale. Segue poi una
sezione relativa ai caratteri grafici e alla
rappresentazione grafica dei dati. argo-
mento che probabilmente costituisce il
pitl importante uso commerciale e non
specialistico della grafica con il compu-
ter. I capitoli successivi introducono il
lettore alla geometria dello spazio tridi-
mensionale e alle diverse proiezioni di
questo spazio tridimensionale e alle di-
verse proiezioni di questo spazio su |
quello bidimensionale dei dispositivi
grafici. Vengono trattati in dettaglio i
conseguenti problemi delle linee e su-
perfici nascoste e quelli della costruzio-
ne di complessi oggetti tridimensionali.
Al termine si ritorna a questioni di pro-
grammazione avanzata in BASIC e ad
un grande esempio pratico ¢ funzionan-
te di video-gioco.
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un sistema di esposizione fotografica e
un oscilloscopio digitale, per I'analisi
dello spettro vocale.

Nel quarto capitolo, si parla invece di
conversione digitale analogica, e viene
presentato ad esempio un sistema di
controllo per le luci dell’albero di Nata-
le o di una discoteca.

Nel quinto capitolo vengono analiz-
zati altri progetti fra 1 quali un sistema
per il controllo di un braccio meccanico,
o un sistema per la gestione dell’energia
domestica. Di estremo interesse un si-
stema per permettere di sbloccare uno
Spectrum “‘partito’, a causa dell’esecu-
zione di un programma in LM.

. Infine, a completamento del volume,
ben 8 appendici, contenenti informazio-
ni di varia natura, quali i codici macchi-
na dello Z-80, o infomazioni sui compo-
nenti elettronici, utilizzati nei vari pro-
getti.

Radiotext diventa
Radiosoftware

Concluso a Giugno dello scorso anno
il primo esperimento di ‘‘microtemati-
ca”, il famoso Radiotext, con un note-
vole successo di ascolto, Radiotre ha
dato il via al secondo ciclo di trasmissio-
ni col nome di ‘‘Radiosoftware’. Radio-
software é una rubrica settimanale della
durata di un’ora trasmessa ogni venerdi
alle 15.30 nell’ambito della trasmissio-
ne quotidiana ‘“Un certo discorso™ e
replicata ogni domenica alle 14.00.

Tutti coloro che sono interessati ad
avere ulteriori informazioni e a prende-
re contatto con la redazione di Radio-
software possono telefonare dal lunedi
al venerdi dalle 10.00 alle 17.00 a Ra-
diotre ai numeri di Roma
06/36865674/36864771 o scrivere a:
Radiotre, “‘Un certo discorso’’ - Radio-
software, Viale Mazzini, 14-00195 Ro-

ma.

POTENZIATE IL VOSTRO
SPECTRUM

Autore: DAVID WEBB Casa Editrice:
JCE Prezzo L. 30.000

Un nuovo libro sullo Spectrum,
un’altro passo avanti proposto a tutti gli
utenti di questa macchina. Nel caso spe-
cifico non si parla di semplici program-
mi Basic, ma di potenti routines in lin-
guagglo macchina, abbordabili anche
da chi € poco esperto di linguaggi per
microprocessori. Infatti la potenzialita
del linguaggio macchina risiede proprio
nel fatto di poter “parlare” direttamen-
te con lo Z80 senza la necessita di dover
per forza di cosa ricorrere ad un inter-
prete, come avviene per il Basic. Uno
degli elementi che caratterizzano questo
libro é senza alcun dubbio la possibilita
di programmare in linguaggio macchi-
na pur non conoscendolo e potenznare il
computer con alcune routines interes-
santi come quelle presentate puo essere
di sicuro effetto. La routine pit singola-
re che troviamo ¢ un duplicatore di voce
umana che fara parlare il vostro Spec-
trum. In questo libro troviamo anche
routines di utilita basilare per una pin
completa e corretta programmazione.
In particolare ¢ molto interessante quel-
la capace di rinumerare completamente
un programma Basic adattando anche i
rimandi dei GOTO e GOSUB trovati.
Ad uso dei piu esperti in linguaggio

POTENZIATE
IL VOSTRO SPECTRUM

oumaniande la sug capacitd con oltre 50 roulines
in linguaggie maeching gid prente per l'uso,

di DAVID WEBB

macchina, David Webb (autore del li-
bro), ha voluto inserire una descrizione
molto dettagliata di tutte le variabili di
sistema. Da.non dimenticare infine che
il libro € corredato da una cassetta con-
tenente le registrazioni dei programmi
Basic necessari per il caricamento delle
routines in linguaggio macchina, per la
loro prova e il codice di alcune delle
routines presentate. Il libro & edito dalla

JCE ed ¢ in vendita a lire 30.000 (libro +

cassetta).

VIRGIN ALLA RISCOSSA

Ecco una delle piti grosse case pro-
duttrici del mondo musicale britannico
che da un anno a questa parte si sta
dedicando al software per Spectrum.
Dopo un esordio abbastanza in sordina,
la Virgin, sta ora riscattando il tempo
trascorso al di fuori del mondo informa-
tico. Da una prima mediocre produzio-
ne, la casa londinese sta ora invadendo
il mercato con una serie di videogames
di ottima qualita. La nuova produzione
comprende giochi per Spectrum, Com-
modore 64. Ecco in breve i nuovi pro-
grammi per Spectrum:

SORCERY 48 K

Con questo gioco torniamo ai tempi
del mago Merlino, quando la terra era
abitata da streghe e negromanti. Voi
impersonate proprio uno degli ultimi
discendenti della dinastia dei maghi che
deve liberare la terra stregata dal mali-
gno Necromancer. Un’avvincente gioco
ricco di colpi di scena.

GHOST TOWN 48 K

Siete capitati in una citta fantasma
abbandonata a causa della frenetica
corsa all’oro della California. Sapete
per certo dell’esistenza di un tesoro na-
scosto e cosi cominciate a cercare la
mappa. Un’intrigata avventura ideata
dal sedicenne John Pickford.

THE BIZ 48 K

Forse la piu originale avventura mai
creata per Spectrum, talmente reale che
avrete la possibilita di fare un concerto
se vincerete. Scopo del gioco: produrre
una canzone capace di entrare al primo
posto della Hit-Parade. Decisamente
entusiasmante.

LOST 48 K

Una vera e propria lotta per la so-
pravvivenza dove solo l'intelligenza e
I’astuzia puo vincere. Vi trovate in una
immensa radura circondata da una fo-
resta con la scorta di cibo per soli 5
giorni. Quali pericoli incombono sul vo-
stro destino?

Questi programmi sono in vendita al
prezzo di lire 20.000.
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SINCLAIR ZX SPECTRUM & ACCESSORI

IN'I}ER{ACE 1: \Stfr F_lSZgZ indispensabile L {aai EPROM PROGRAMMER: pub program- N[]V]TAHI
per il collegamento del microdrive 165.000  mare 2716/ 2732/ 2764/ 27128 completo
MICRODRIVE: dive per micro cantucce o s, ! "% 270000 FLOPPY DISK DRIVE PER SPECTRUM

ginale Sinclair. - L.155.000 [NTERF. RS232: adatta per collegare

SUPERFACE: sint. vocalz + gen. di suoni stampanti modem, plotter ect.. L. 90.000

ampl. sonoro + interfaccia joystick e registrato- INTERF. CENTRONICS: adatta per colle-

re. : L. 145.000 gare qualsiasi stampante professionale. L. 120.000

TAVOLETTA GRAFICA: consente di co- INTERF. JOYSTICK: programm. senza au-

struire immagini grafiche in alta risoluzione. L. 165.000 slio di software ne hardware. L. 69.000

TASTIERA: con pad. numerico pud alloggia- JOYSTICK: L. 23.000

re alim. ed eventuali interfacce. L. 140.000 ESPANSIONI 48K: L. 75.000

MODEM: rivoluzionario strumento di comuni- CARATTERISTICHE PRINCIPALI
cazione tramite linga telefonica. L. 155.000 Per tutto il materiale non elencato (monitor, - Versione da3" e 5" da 100 a 800 kbytes

stampanti, software... ect) richiedere il catalogo. — Sisteme ooerativo infom non utiizza spazio in ram
— Possibilita di callegare fino a quattro drive con una interfaccia (3.2 mega-
IVA 18% ESCLUSA bytes|

VENDITA PER CORRISPONOENZA PRESSO: — Facile conversione di programmi. Modello da 100 kbytes L, 610.000

VENOITA DIRETTA PRESSO: BELLUNG ~ COL COMPUTERS Paza S. Stefano, 1 tel. 01437212204

SANDY COMPUTER CENTER narou - @A D) Vio Aciic, 71 tl. 081667365
PERSONAL COMPUTER PRODUCTS S.R.L. VIA ORNATO 14 — TEL. 02-6473621 NOVARA — SYELCO Via SF. ' Assisi, 20 tel. 0321-27786
Via Monterosa 22 Senago (M) tel. 02- 99 89 407 MILANO TRIESTE — C.G.S. GASPARINI Via Paoln Reti. 6 tel. 040-61602

SPECTRUM E SINCLAIR SONO MARCH! REGISTRATI

DELLA SINCLAIR RESEARCH L.T.D.




ONE HUNDRED STEPS TO LONDON

CONCORSO SINCLUB

Anche la seconda e conclusiva fase del fantastico Concorso Sinclub é agli sgoccioli,
I'attesissimo responso sard reso noto con un po’ di suspance, il che non guasta mai, sul
prossimo numero. La lotta tra i sei finalisti & entusiasmante e combattuta all'vltimo
“tagliando” e, solo allo scadere del termine dell'invio dei voti si potra sapere con
certezza il nome del vincitore che si aggiudicherd I'ambitissimo primo premio: il
viagg